A"537ﬂ_;[1’L

MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DA AMAZONIA

PROJETO PEDAGOGICO DO
CURSO DE GRADUAGAO DE
LICENCIATURA EM COMPUTACAO

Belém do Para
Abril - 2012



SERVICO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DA AMAZONIA
Av. Presidente Tancredo Neves, 2501
Terra Firme - Belém — Para - CEP 66.077-530
Caixa Postal: 917 - Fone-Fax: (91) 3210-5104
http//www.ufra.edu.br

REITORIA
REITOR: Prof. Sueo Numazawa
VICE-REITOR: Prof. Paulo de Jesus Santos

PRO-REITORIAS

PRO-REITOR DE ENSINO (PROEN): Orlando Tadeu Lima de Souza
PRO-REITOR DE EXTENSAO (PROEX): Raimundo Nelson Souza da Silva
PRO-REITOR DE PESQUISA (PROPED): Izildinha de Souza Miranda
PRO-REITOR DE PLANEJAMENTO (PROPLAD): Kedson Raul de Souza Lima

INSTITUTOS TEMATICOS

INSTITUTO CIEBERESPACIAL (ICIBE): Merilene do Socorro Silva Costa
INSTITUTO DA SAUDE E PRODUCAO ANIMAL (ISPA): Djacy Barbosa Ribeiro
INSTITUTO DE CIENCIAS AGRARIAS (ICA): Manoel SebastiZo Pereira de Carvalho
INSTITUTO SOCIAL E RECURSOS HIDRICOS (ISARH): Marcel do Nascimento
Botelho

COORDENADORIA DE CURSO

COORDENADOR: Paulo Roberto de Carvalho
SUBCOORDENADOR: Aurecilio da Silva Guedes



EQUIPE MULTIDISCIPLINAR DE CONSTRUCAO DA 12 VERSAO - 2009 DO

PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE GNRADUAQAO EM
LICENCIATURA COMPUTACAO

s DOCENTES:

o

D.Sc. Andréa da Silva Miranda (Subcoordenadora de Licenciatura em
Computacéao)

D.Sc. Janae Gongalves (Professora do curso)

M.Sc. Jodo Santana Ferreira de Santanna Filho (Coordenador do curso de
Bacharelado em Informatica Agraria)

D.Sc. Paulo Roberto de Carvalho (Coordenador de Licenciatura em
Computacao)

M.Sc. Tatiana do Socorro Pacheco Charone (Professora do curso)

< TECNICOS-ADMINISTRATIVOS:

o O O O

José Welinton de Oliveira Araujo (Técnico em Informética)
Heden Clazyo Dias Gongalves (Pedagogo da PROEN)

Inaiara iris dos Santos (Secretéria do curso)

Leonardo Hirokazu de Souza Hamada (Técnico em Informatica)

DISCENTES: Turma 2009

o O O O

Igor Bruno Luiz Gadelha
Gleisson Fernandes Santos
Joel da Costa Lobato Junior
Rubia Soraia Barata Monteiro



X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4

LEGALIZACAO DO CURSO
TRAMITACAO

Colegiado de Curso - CCLC: Reuniéao 01/2009 de 05 de outubro de 2009.

Conselho
Universitario - CONSUN: Resolucao n° 33, de 10 de dezembro de 2009.

Cadastro do Curso junto ao INEP/MEC: 17 de marc¢o de 2010.
v' ID no INEP/MEC: 1111794;
v" ID na EUROSTAT/UNESCO/OCDE: 146F05.

Solicitacdo de Reconhecimento de Curso junto ao INEP/MEC: 07 de
dezembro de 2011 — Protocolo: 201116939.

ATUALIZACOES

Colegiado de Curso - CCLC: Reuniao 02/2010 de 15 de setembro de 2010.
v' Aprovacao da Tabela de Atividades Complementares (200 horas).

Colegiado de Curso - CCLC: Reunido 01/2011 de 24 de agosto de 2011.
v' Aprovacao do Regulamento de Estagio Supervisionado Obrigatério (ESO).
v Escolha dos membros do Nuicleo Docente Estruturante (NDE).

Colegiado de Curso - CCLC: Reunido 02/2011 de 29 de novembro de 2011.
v' Aprovacao das atualizac6es no PPC sugeridas pelo NDE, com vistas a
solicitacdo do Reconhecimento de Curso junto ao INEP/MEC.

Colegiado de Curso - CCLC: Reuniao 01/2012 de 24 de abril de 2012.

v' Ajuste do curso a Resolugdo CNE 2002 relativo ao inicio do Estagio
Supervisionado Obrigatorio (ESO) a partir do 5° semestre letivo.

v" Aprovacao do Regulamento de Trabalho de Concluséo de Curso (TCC).



COLABORADORES NA ATUALIZACAO DO ~
PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE GRADUACAO DE
LICENCIATURA EM COMPUTACAO

D.Sc. Andréa da Silva Miranda (Membro do NDE)

M.Sc. Aurecilio da Silva Guedes (Subcoordenador do Curso)
D.Sc. Emerson Cordeiro Morais (Membro do NDE)

M.Sc. Deciola Fernades de Souza (Professora do Curso)
D.Sc. Fabio de Lima Bezerra (Membro do NDE)

M.Sc. Hilda Rosa Moraes de Freitas (Professora do Curso)
D.Sc. Janae Gongalves (Membro do NDE)

M.Sc. Larissa Sato Elisiario (Professora do Curso)

D.Sc. Paulo Roberto de Carvalho (Coordenador do Curso)

M.Sc. Tatiana do Socorro Pacheco Charone (Membro do NDE)



SUMARIO

L. APRESENTAGAD ....oviiiiiiiiieeisetesiss sttt 8
2 [N 27015 16071 JE T 8
3. DADOS DA INSTITUIGAOD ....cooiiiiiieiieiieiie et 12
3.1 HISTQRICO DA UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DA AMAZONIA ............. 12
32, MISSAO INSTITUCIONAL ..ottt 13
3.3, VISAO INSTITUCIONAL ..ot AP PS 14
3.4. FORMAS DE ACESSO AOS CURSOS DE GRADUACAO.......cccoeieieiiece e 14
4. CONTEXTO EDUCACIONAL DO PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO .......coevomvirrinrirrinens 15
5. CONCEPCAO PEDAGOCICA DO CURSO.......coiviiiieieieisiestes s tes s 19
6.  PRINCIPIOS CURRICULARES DO CURSO ......cccoiviiviiiiiiieiisiisisssss s 20
6.1. INTERDISCIPLINARIDADE ..ottt e 20
6.2.  FLEXIBILIDADE CURRICULAR ......ccoooiiiiiiiininiiiss e 21
6.3.  AETICACOMO TEMA TRANSVERSAL .....cccooviiiiiiiiiniiie, 22
6.4. COMPREENSAO DA DIVERSIDADE CULTURAL E PLURALIDADE DOS
INDIVIDUGOS ...ttt bbbttt bbbt b e b e et e e et st benbeabenne e 23
6.5. EXERCICIO DA PRATICA DO TRABALHO, DA CIDADANIA E DA VIDA
CULTURAL - JETa 24
6.6. A GRADUACAO COMO ETAPA INICIAL NO PROCESSO DE FORMACAO
CONTINUADA ...t PP PSPPSR 24
6.7. CAPACIDADE PROFISSIONAL E AVALIACAO PERMANENTE.........cccceevevnane. 25
7. METODOLOGIA DO CURSO .....oivviiiiiiiiississis s 26
8. OBJIETIVOS DO CURSO .....coiiiiiriiiisiiesie s ssse s sss sttt 27
8.1, OBJIETIVO GERAL ...ceoiie ettt 27
8.2.  OBJETIVOS ESPECIFICOS ....c.cveveeereeeeeeteeeeeeeteeesteeteses e ses s, 27
9. PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO .......ovviiiimiiniiniiiisissssssssssesssessssss s ssssssssanens 28
9.1.  COMPETENCIAS DO EGRESSO ..ottt 29
9.1.1.  Comprometimento com os valores inspiradores da sociedade democrética ............ 29
9.1.2.  Compreensédo do papel social da eSCOIa ...........ceveiiieiiiiiini 30
9.1.3. Dominio dos conteudos a serem socializados, aos seus significados em diferentes
contextos e sua articulagao INterdiSCIPHNAT ..........cooiiiiieiee s 31
9.14. Dominio do conhecimento PedagigiCo ........ccecveiveeiieeieieeie e 31
9.1.5.  Conhecimento de processos de investigacdo que possibilitem o aperfeicoamento da
PratiCa PEAAGOUICA ....c.veivieiie ettt ettt e st et e e sbe e steeaeesbeebesneesraesreennesteeneeas 32
9.1.6.  Gerenciamento do proprio desenvolvimento profissional...........ccccceecviieniveiecinnne. 32
9.2.  ACOMPANHAMENTO DOS EGRESSOS........cccoiiiiiiierieniesie st 33
10. ESTRUTURA CURRICULAR......c.coiiiiiiiiiniisiissis st 33
10.1. MATRIZ CURRICULAR ....oooiieieece ettt anaane s 37
10.1.1. Formagdo Basica (I2€ 2° Sem.): B80N ........ccccveieieieiece st 39
10.1.2.  Formagéo Profissional (3°, 4°, 5% e 6° sem.): 1.660N ..........ccoovvvriiiiiineninesiins 40
10.1.3.  Sedimentagdo Profissional (7° e 8°5em.): 950N .........cccovviiiiiiiiiniine e 42



10.2. ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO - ESO.....cccccoveureriireieiersreie s 43

10.3.  TRABALHO DE CQNCLUSAO DE CURSO -TCC ..ot 44
10.4. PRATICAPEDAGOGICA ..ottt 46
10.5. ATIVIDADES COMPLEMENTARES .......cotiitiiieenese et 47
11.  POLITICAS INSTITUCIONAIS NO CURSO ....ouiiimiiriirniiseiiseesssssesessseesssssssssassssssssssssesssssssses 49
11.1. ATIVIDADES DE ENSINO .....coiiiiiiiiiiicsieiisesee ettt 49
11.2. ATIVIDADES DE PESQUISA .......oiiie ettt ane s 50
11.2.1.  EdUCACAOD 8 DISANCIA......cveiieiiieieiieite ettt sre et sae e sre e sraeee s 52
11.2.2.  Software EQUCACIONAL ...........coiiiiiiieiice e 53
11.2.3.  INfOrmatica Na EAUCAGAD .........cceiviiiriiieieiiere e 53
11.2.4.  Acessibilidade & TECNOIOGIA.........oovviiiiiiiiiiii e, 54
11.3. ATIVIDADES DE EXTENSAOD .......oiiiiiiiiiiiiisiss e 54
11.4. INTEGRACAO COM AS REDES PUBLICAS DE ENSINO .....cccccooviiiiiiiiniisiins 56
12, CORPO DOCENTE ..ottt sttt 56
13, APOIO AO DISCENTE ...ttt 58
14. PROCESSOS DE AVALIAGAO.......c.oiiiiiieiisiiseisissssisssss s 59
14.1. AVALIA(;@O INSTITUCIONAL........ s 59
14.2. AVALIACAO DO PROJETO PEDAGOGICO ....cccoiiiiiiiiiiiiiisiesieeie e 61
14.2.1.  COOrdenagao U8 CUISO.......uiuieueereiiiestesteste ettt sttt se bbb sne i 61
I o] =T | - o [o o [ O U <o OSSPSR 61
14.2.3.  NUcleo DOcente EStrULUIANTE. ... 62
14.3.  AVALIACAO DA APRENDIZAGEM DISCENTE .....cccoociiiiiiinieienie e 62
1431, AVAHAGAO ONIINE ...o.viiiiiiiiee e 65
15, INFRAESTRUTURA .....oooiiiiiiitieiscs st 66
15.1. COORDENADORIADE CURSO .....ccciitiiiiiiiieieiere et nneas 69
15.1.1. Coordenagao & SUDCOOIUENAGAD ..........ueiviruiriiriieieie ettt 70
15.1.2.  C0legiado 08 CUISO ....ccecieieieiieeie ettt ettt et re e sreesreennesraeea s 71
15.1.3.  NUCIe0 DOCENE EStIUUIANTE........cveveieeciecireieeeeeere ettt eneeneas 71
16, REFERENCIAS ..ottt 72
L7, ANEXO A oo 75
EMENTAS DOS CONTEUDOS CURRICULARES OBRIGATORIOS ......cocoviirininiiniinrseiesissieenns 75
17.1.1. Formacdao Basica (I° € 2°.5em.): 680N ........ccccoiiiiiiiiii e 75
17.1.2. Formacao Profissional (3°, 4°, 5%e 6°sem.): 1.660N ..........cccovevveiiiiciieie e 83
17.1.3.  Sedimentacdo Profissional (7°e 8°5em.): 950N .........cccoiiiiiiiiiniie s 98
18, ANEXO B ..ottt 104
EMENTAS DOS CONTEUDOS CURRICULARES ELETIVOS.......coniiiiiierisisnsesnsesssssssessssssnees 104
18.1.1.  Computagdo EAUCACIONAL ..........cceiiiiiiiiiiie e 104
18.1.2.  Redes de COMPULAAOIES ..ot 106
18.1.3.  Area de SISTEIMAS .....c.eeiieeiiiie ettt 108
19. ANEXO C: REGULAMENTO DE ESTAGIO SUPERVISIONADO OBRIGATORIO - ESO....... 111
20. ANEXO D: REGULAMENTO DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - TCC............... 116

vii



1. APRESENTACAO

O curso de graduacdo de Licenciatura em Computacdo ofertado pela
Universidade Federal Rural da Amazonia (UFRA), no municipio sede da instituicao
em Belém do Para, comecou, efetivamente, no primeiro semestre letivo de 2009
com o ingresso de 50 discentes na sua primeira turma. O Projeto Pedagdgico do
Curso (PPC), elaborado em 2008, atendia a contento as demandas iniciais do curso.
Porém, a partir do quarto semestre letivo, surgiram necessidades pontuais de
normatizar determinadas atividades académicas previstas no PPC, como por
exemplo: Estagio Curricular Obrigatdrio, Atividades Complementares, Trabalhos de
Conclusdo de Curso, dentre outras. Entretanto, € importante ressaltar que a
Estrutura Curricular original do documento tem se mantido inalterada, principalmente
sua Matriz Curricular, ndo caracterizando uma Reforma Curricular propriamente dita,
e consequentemente, ndo criando um novo PPC.

O conhecimento e a informacado se caracterizam hoje como fatores essenciais
e, neste contexto, o papel da Educacdo Superior na construcdo e socializacdo de
conhecimentos e informacdes € fundamental, buscando-se a formacédo de
profissionais tecnicamente qualificados e politicamente interessados na obtencéo de
uma visao critica das tendéncias sociais e de mercado e na valoriza¢ao de principios
éticos e humanisticos fundamentais para o crescimento do Estado do Para.

Desta forma, cumprem-se neste projeto duas importantes tarefas: 1) apontar
as finalidades materializadas nos objetivos educativos; 2) apresentar uma proposta
curricular que contenha as possibilidades de concretizacéo dessas finalidades.

A maneira como este documento foi organizado segue as orientacdes do
Projeto Pedagdgico Institucional da UFRA. O Projeto Pedagogico do Curso (PPC) de
Graduacdo em Licenciatura em Computacdo imprime, ainda, direcdo com
especificidades e singularidades, apresentando de forma clara o funcionamento do
curso, determinando suas prioridades e estabelecendo estratégias para o

cumprimento do objetivo que € a educacao.

2. INTRODUCAO



Vivemos em uma sociedade em constantes transformacdes e marcada pelo
dinamismo das relacBes politicas, econdmicas e sociais. A reestruturacdo dos
processos produtivos, provocada pelos avancos cientificos e tecnolégicos e pela
desenfreada concorréncia estabelecida entre agentes econdmicos, exige
conhecimentos sempre renovados.

Governos, organismos nacionais e internacionais, instituicbes governamentais
e privadas estdo redirecionando sua atencdo para a definicdo e implantacdo de
politicas adaptadas as exigéncias impostas pelo reordenamento econémico mundial
as areas de saude, educacgdo, trabalho, administracdo publica e privada, entre
outros setores da vida humana. Reconhecendo-se também a importancia estratégica
da educacdo e das tecnologias de informacdo e comunicacdo para o
desenvolvimento humano, principalmente como instrumento modificador de
relacionamentos, de producéo e distribuicdo de conhecimentos.

Nesse contexto, novos desafios sdo postos a educacdo. A dinamica do
Século XXI propbe a ela um conjunto de exigéncias, a fim de que faca frente as
necessidades da cidadania moderna, da revolucdo das novas tecnologias de
informacédo e comunicacao, e da nova ética nas relacdes sociais.

E compreensivel, portanto, que a educacdo volte a ocupar o lugar de
destaque nas estratégias de desenvolvimento dos paises, tanto em funcdo do
impacto tecnoldgico sobre a organizacdo do trabalho, quanto em decorréncia da
rapida disseminacédo da informac&o que implica novas formas de relacionamento no
ambito econdmico e social.

A educacgéo e a computacdo passam a ser entdo, nas sociedades modernas,
o diferencial entre grupos, organizacfes e paises. Assim, o conhecimento, apoiado
na capacidade de selecionar e processar informacdes, na criatividade e na iniciativa
para propor novas respostas aos problemas, é primordial para o desenvolvimento e
para a modernidade.

As tecnologias atualmente disponiveis propiciam novas formas de encontro e
interacdo, fundamentais no processo pedagdgico que introduz novas alternativas e
possibilidades de estimulo a constituicho de competéncias e habilidades e a

construcéo de conhecimentos importantes no processo educativo.



Passa-se a exigir uma visdo mais dindmica de educacdo, de modo a
contribuir para a formacéo de habilidades cognitivas, as quais permitam as pessoas
aprender a aprender, e para a construcdo de competéncias sociais, que
desenvolvam condicbes de flexibilidade e autonomia de pensamento e acdo,
capacidade de trabalho cooperativo e possibilidade de continua adaptacdo a
situagcdes novas, na perspectiva do aprender a ser, a viver e a conviver.

E sobre o sistema de ensino, e, portanto sobre a escola (aqui inclui-se a
Universidade), que repousa a responsabilidade formal pelo cumprimento da agenda
proposta a educacdo em cada pais e em cada Estado. E através de seu sistema
escolar que cada sociedade busca organizar o conhecimento ja produzido, e amplia-
lo para atender as novas demandas e torna-las acessivel ao maior numero de
pessoas.

A qualificacdo do professor € um dos fatores fundamentais para que um pais
possa cumprir o papel proposto ao sistema escolar. E o professor o agente do
processo educativo formal e sobre ele colocam-se tanto a responsabilidade, quanto
as expectativas de um trabalho, que responda ao dinamismo das necessidades de
formacao dos cidadaos requerido para o desenvolvimento de uma nacao.

Neste documento apresenta-se o Projeto Pedagdgico do Curso de Graduacao
em Licenciatura em Computacéo, ofertado pela Universidade Federal Rural da
Amazobnia - UFRA, no municipio sede da instituicdo, em Belém do Para. O curso
desenvolve-se baseado nas Diretrizes Curriculares de cursos da éarea de
computacdo e informética da Secretaria de Educacdo Superior, elaborado pela
comissdo de Ensino de Computacdo e Informéatica — CEEInf, nas resolucdes
CNE/CP 01/2002 e CNE/CP 02/2002%, na Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
(Lei 9394 de 1996), no decreto n°5626 de 2005% e no Projeto Pedagdgico
Institucional (PPI) da UFRA.

Vale ressaltar que o curso de Graduacdo em Computacdo, modalidade
Licenciatura, objetiva formar educadores para a disseminacdo da informatica na

sociedade em geral, a partir da insercdo desse conhecimento nos curriculos

1 . ~ . x - N . N
As respectivas resolugdes do Conselho Nacional de Educacéo/Conselho Pleno instituem as Diretrizes Curriculares Nacionais para

a Formacéo de Professores da Educagdo Basica, em nivel superior, curso de licenciatura, de graduagao plena e, a duragdo da carga horaria
dos cursos de licenciatura, de graduacéo plena, de formacéo de professores da educacéo basica em nivel superior.
2 O capitulo 11 do referido Decreto trata da inclusdo da LIBRAS como disciplina curricular. O Art. 3° informa que: A Libras deve
ser inserida como disciplina curricular obrigatéria nos cursos de formagao de professores para o exercicio do magistério em nivel médio e
superior.
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regulares do ensino basico (fundamental - 2° ciclo e médio) das redes de ensino
publico e privado, além dos setores de treinamento das organizacfes em geral, com
uma perspectiva ética e humanizadora.

O desenho curricular do curso contempla o perfil profissional proposto para o
egresso e esta integrado por conteudos que abordam a capacidade de andlise e
intervencdo em situacdes de ensino e aprendizagem; bem como a pesquisa e 0
desenvolvimento no campo interdisciplinar de aplicacdo da ciéncia computacional e
da educacéo.

O ponto de partida para o desenvolvimento do curso é a reflexdo e a
construcdo de conhecimentos sobre as competéncias que abrangem as varias
dimensdes do papel da informatica e do educador nas instituicbes de ensino, nos
orgaos governamentais e na sociedade. Nesta perspectiva, 0 curso possui uma
abordagem metodologica que enfatiza a integracdo da teoria e da prética, por meio
de projetos e atividades comuns articulados entre conteddos e campos de estagio.

O curso objetiva suprir a necessidade do mercado de trabalho no que
concerne a formacéao de professores na area de computacéo, 0os quais devem estar
em condi¢cdes de desenvolver projetos educacionais com tecnologias de informacao
e comunicacdo, utilizar metodologias especificas, oferecer meios, orientacdes e
recursos pedagdgicos e tecnoldgicos necessarios para contribuir com a inclusao
digital dos cidadaos, para que estes Ultimos participem ativamente do processo
educativo, em igualdade de condigdes.

O Licenciado em Computacdo podera exercer no mercado de trabalho as
seguintes atividades profissionais:

e Elaboracdo de pareceres, relatérios, planos, projetos, analise e avaliaces,
em que se exijjam a aplicacdo de conhecimentos inerentes a area de
computacgédo aplicada a educacdo;

e Pesquisas, estudos, analises, interpretacdo, planejamento, implantacéo,
coordenacdo e geréncia de projetos nos campos da computagdo e da
educagdo bem como outras areas as quais estas se desdobrem ou com os
guais sejam conexos;

e Exercicio de fungBes e cargos de professor ou gerente de projetos que

envolvam a &rea de computacgéo aplicada a educagao;
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e Assessoramento e consultoria em instituicbes corporativas ou instituicbes de
ensino publicas ou privadas, cujas atribuicbes envolvam, principalmente, a
aplicacao de conhecimentos inerentes a computacdo aplicada aos processos
de ensino-aprendizagem,;

e O magistério em conteudos técnicos do campo da computacdo ou de

informéatica aplicada a educacéo;

3. DADOS DA INSTITUICAO

3.1. HISTORICO DA UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DA AMAZONIA

O Ensino de Ciéncias Agrarias no Para teve o inicio no ano de 1918 quando
foi criada a Escola de Agronomia do Para, nos termos da Lei Organica do Centro
Propagador das Ciéncias e de acordo com o Decreto Federal n°® 8319 de 20 de
outubro de 1910, objetivando a educacdo profissional aplicada a agricultura,
zootecnia, veterinaria e as industrias rurais.

Com o encerramento das atividades da Escola de Agronomia do Pard, em
1943, surgiu a Escola de Agronomia da Amazonia (EAA), anexa ao Instituto
Amazobnico do Norte (IAN), criada pelo Decreto Lei n°® 8290, de 5 de dezembro de
1945, publicado em 07 de dezembro de 1945. A instalacdo e o efetivo exercicio
ocorreram em 17 de abril de 1951.

Em 08 de marc¢o de 1972 foi transformada na Faculdade de Ciéncias Agrarias
do Para (FCAP). Durante os 21 anos de atividades, a EAA formou 451 Engenheiros
Agrébnomos, e manteve as caracteristicas de escola regional, formando profissionais
aptos a atuar principalmente na Regido Norte, bem como recebeu estudantes e
formou técnicos de outros paises sul-americanos com area amazonica, tendo sido
conhecida como uma das principais escolas de agronomia do trépico. Em 1971 foi
criado o Curso de Engenharia Florestal, reconhecido pelo Decreto n° 80.030, de 27
de julho de 1977.

Apos a transformacdo em 1973, foi criado o Curso de Medicina Veterinaria,
autorizado pelo Decreto n° 82.537, de 01 de novembro de 1978. A implantagcéo de

Cursos de Mestrado ocorreu em 1983 e a autorizacdo de Cursos de Mestrado em

12



Agropecuéria Tropical e Recursos Hidricos - Area de Concentragdo: Manejo de
Solos Tropicais (Resolugcéo 20/1984, de 28/06/1984 — Conselho Departamental da
FCAP).

Criada em substituicdo a Faculdade de Ciéncias Agrarias do Para — FCAP, a
UFRA foi instituida pela Lei n° 10.611, DE 23/12/2002, e tem como missdo formar
profissionais de nivel superior, desenvolver e compartilhar cultura técnico-cientifica
através da pesquisa e extensao, oferecer servicos a comunidade e contribuir para o
desenvolvimento econdmico, social e ambiental da Amaz6nia. A Universidade
Federal Rural da Amazodnia é dotada de autonomia didatico-cientifica, administrativa
e de gestao financeira e patrimonial, de acordo com a legislagéo vigente (Art. 1° -
Estatuto da UFRA, Belém — PA, 2003). Oferece atualmente 07 cursos de graduacéo
distribuidos em campi na sede Belém e municipios do interior do Estado do Paré:
Santarém — Engenharia Florestal, Parauapebas — Zootecnia, Capitdo Poco —
Agronomia, e em Belém: Agronomia, Engenharia Florestal, Medicina Veterinaria,
Engenharia de Pesca, Zootecnia, Bacharelado em Informética Agraria e Licenciatura
em Ciéncia, além de cursos de Mestrado e Doutorado nas areas de Biologia
Vegetal, Solos e Manejo Florestal.

E importante ressaltar que como uma instituicio pequena, a pesquisa da
UFRA ndo mostra quantitativos fortes, mas esta associada a importantes cursos de
pos-graduacdo oferecidos desde a década de 90 e traz em seus principios
norteadores a aplicabilidade da pesquisa basica em problemas que possam criar
condicbes para a sustentabilidade social, econ6mica e ambiental da Amazoénia.
Nossos resultados ainda séo incipientes, mas a pesquisa ha UFRA desenvolve-se
dentro dos padrfes éticos.

A UFRA é a mais antiga instituicdo de ensino superior em ciéncias agrarias da
Amazonia, e atualmente tem como objetivo formar profissionais qualificados na area,
bem como promover conhecimento através de ensino, pesquisa e extensdo. No ano
de 2008, foi a Instituicio de Ensino Superior com maior IQCD (indice de

Qualificacdo do Corpo Docente), em toda Amazénia Legal.

3.2. MISSAO INSTITUCIONAL
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Contribuir com o desenvolvimento sustentavel da Amazobnia, formando
profissionais de exceléncia, desenvolvendo e compartiihando conhecimentos
técnicos, cientificos e culturais, oferecendo servicos a sociedade por meio do ensino,

da pesquisa e da extensao.

3.3. VISAO INSTITUCIONAL

A UFRA é reconhecida como centro de exceléncia em ensino, ciéncia e
tecnologia e como agente de desenvolvimento, em beneficio do meio ambiente, das

comunidades em geral e dos setores produtivos da Amazoénia.

3.4. FORMAS DE ACESSO AOS CURSOS DE GRADUACAO

O Processo Seletivo de ingresso nos cursos de graduacdo da UFRA
(Vestibular) é realizado anualmente e oferece vagas para todos os cursos de
graduacdo da instituicdo. Tal Processo Seletivo é destinado a candidatos que
tenham concluido o Ensino Médio ou estudos equivalentes.

A UFRA oferece oportunidades de acesso a educacdo superior das areas
rurais mais carentes do interior do estado, e trabalha com a mesma meta em seu
campus em Belém, sendo uma das primeiras universidades do Brasil a adotar, nos
seus processos seletivos, reserva de vagas para alunos procedentes da rede publica
de ensino. Além disso, a UFRA vem se adequando aos novos sistemas de ingresso
recomendados pelo Ministério da Educacédo, como por exemplo, utilizacdo das notas
do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) e, no processo seletivo 2011, o
Sistema de Selec¢do Unificada (SISU).

A UFRA, em atencdo a necessidade de preenchimento de possiveis vagas
remanescentes/ociosas, que por motivos diversos possam vir a existir, e em
detrimento das demandas advindas de toda a sociedade, possibilita 0 ingresso de
estudantes que ja possuam vinculo em curso superior, por meio do Processo
Seletivo Especial (Vestibulinho).

Com o objetivo de viabilizar a mobilidade académica, estudantes de Curso de

Graduacao regularmente matriculados em outras Instituicdes de Ensino Superior
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(IES) podem solicitar matricula especial em disciplinas isoladas, com a finalidade de
complementar os estudos, desde que exista vaga na disciplina desejada e que se
atenda as normas académicas da UFRA.

Servidores publicos militares e civis, inclusive seus dependentes, que forem
removidos a critério da Administracdo, podem solicitar a Transferéncia Ex-Officium.
Esse tipo de transferéncia independe da existéncia de vaga e pode ser solicitada a

qualquer tempo.

4. CONTEXTO EDUCACIONAL DO PROJETO PEDAGOGICO DO
CURSO

Os avancos tecnologicos e 0 uso de computadores no processo educativo
vém crescendo a cada ano. Consequentemente, esta ferramenta de ensino e
aprendizagem leva a uma reflexdo sobre novas formas de ensinar e aprender
usando o computador.

A Computacdo ou Informatica, entendida como o corpo de conhecimentos a
respeito de computadores, sistemas de computacdo e suas aplicagbes, engloba
aspectos tedricos, experimentais, de modelagem e de projeto. Os cursos desta area
tém a computacdo como area-fim (ou de especialidade), ou como area-meio (de
atuacao multidisciplinar). Apresenta como principio de investigacdo a resolucdo de
problemas humanos, cada vez mais complexos e inter-relacionados com outras
areas, que tem determinado avancos e transformacdes da sociedade.

A tecnologia produzida pelas ciéncias transforma a sociedade, mas também,
a sociedade tecnificada transforma a propria ciéncia. Assim, a ciéncia é
intrinsicamente historica, sociolégica e complexa. E essa complexidade especifica
que € preciso reconhecer. A computacdo como ciéncia, é, portanto, inseparavel de
seu contexto histérico e social.

Considerando o atual cenario para a implantacdo de informatica nas
instituicbes de ensino de todo o Pais, que estad baseado na politica de governo de
inclusédo digital e no PAC (Programa de Aceleracdo do Crescimento) da educacao,
as agéncias de noticias governamentais divulgaram que até 2010 o Governo

pretendia instalar laboratorios de informatica em todas as 130 mil instituicbes de

15



ensino publico do Brasil, um investimento avaliado em R$ 650 milhdes. As primeiras
escolas beneficiadas seriam as do ensino médio, o que equivale a 15.700 escolas
desse nivel.

A informatizacdo das escolas publicas € também uma das metas previstas no
Programa Nacional de Informética na Educacdo (Proinfo), desde 1997. A previsédo
era que até o ano de 2010 todas as escolas de ensino médio e fundamental ja
estariam equipadas com laboratoérios de informatica. Como bem salientou o gerente
do Proinfo, na época, José Guilherme Ribeiro: “O governo esta investindo em trés
pilares: o da infra-estrutura, o da capacitacdo continuada de todos os gestores
educacionais e professores, e na criacdo de conteudos livres para que 0s
professores possam utilizar sem ter que gastar dinheiro para isso”.

Em contrapartida, a maioria dos profissionais da educacao, principalmente
aqueles que trabalham em sala de aula regular, ndo tem prética ou conhecimento de
tecnologias, estratégias metodologicas e técnicas de ensino e aprendizagem
aplicadas em ambientes informatizados.

Apesar dos sistemas de ensino ofertarem cursos de capacitacdo para
professores que atuam em laboratérios de informatica, estes profissionais ndo tem
uma formacdo especifica em computagdo. Desta forma, os laboratdrios de
informatica das escolas sdo subutilizados ou ainda, utilizados para outros fins que
ndo os da educacdo. A formacdo de professores no campo da computacdo é
essencial para que o profissional possa lidar com as peculiaridades da atividade.
Ndo somente as estratégias metodoldgicas, as metodologias especificas, mas
também os aspectos relacionados as escolhas de tecnologias que atendam as
necessidades educacionais dos alunos, inclusive aqueles que apresentam algum
tipo de necessidade educativa especial, sdo competéncias que professores
precisam adquirir para que as instituicdes de ensino promovam a inclusdo digital e
social dos cidad&os na sociedade.

Atualmente, vive-se em uma sociedade na qual a utilizacdo da tecnologia é
uma necessidade essencial e uma realidade em grande parte das instituicbes de
ensino, sendo a sua utilizagcdo uma das variantes que influencia na inclusao social.
No entanto, nem sempre os fundamentos de acessibilidade, usabilidade e estilo de

aprendizagem dos alunos usuarios sdo considerados na escolha e no uso de tais
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tecnologias. Desta forma, avessa a inclusao, a tecnologia pode ser uma variavel que
promova a excluséo social dos sujeitos.

Nesta perspectiva, o curso de Graduacdo de Licenciatura em Computacao
corrobora também com o “Programa Nacional de Formacdao de Gestores e
Educadores: Direito a Diversidade”. Tal programa € uma iniciativa do Governo
Federal que visa aumentar a inclusdo de alunos com necessidades educativas
especiais nas instituicbes de ensino. Além das acfes governamentais, existem
iniciativas neste sentido do Governo Estadual.

No ano de 2007, no Il Forum Paraense de Incluséo Digital, organizado pela
SUCESSU, o entdo secretario de educacdo do Governo do Estado, Prof. Mério
Cardoso, revelou que o governo estadual possui varios projetos na éarea de
informatica na educacédo e inclusdo digital, com a implantacdo de até 400 novos
laboratorios em escolas de ensino médio em todo o Estado do Para. Além disso, um
acordo feito com a Eletronorte para o uso de sua rede de fibra optica (Projeto
Navega Pard) promovera a conectividade em varias cidades do Estado. Outra
iniciativa do governo, através da SEDUC (Secretaria de Estado de Educacédo), é a
utilizacdo de sua grande rede de antenas de comunicagdo para conectar, via radio,
instituicBes de ensino que estejam fora da rede regular de conexao a internet.

Apesar do cenario promissor, o Secretario de Estado de Educacdo mostrou-
se apreensivo, pois ndo existe mao de obra especializada para lidar com a
informatica na educacdo, pelo simples fato de nenhuma instituicdo de ensino
oferecer, naquele momento, tal curso de graduacéo no Estado do Para.

A necessidade de insercdo da informética no ensino basico (fundamental e
médio) e profissional € justificada, entre outros aspectos, pela insuficiéncia de
programas de capacitacdo tecnoldgica da sociedade brasileira que atenda a
demanda do mercado atual e futuro. A formacdo de professores para essa nova
realidade é também fundamental e critica. A caréncia de profissionais com tal perfil
dificulta a utilizacdo da informética na educacdo nas instituicbes de ensino e o
desenvolvimento de tecnologias e metodologias especificas para a utilizacdo do
computador como uma ferramenta didatico-pedagogica.

A forte demanda da sociedade por profissionais qualificados em educacao

computacional vem ao encontro do processo de expansdo universitaria da UFRA,
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através da criacdo de novos cursos e a consolidacdo de seu processo de
interiorizagdo, podendo contribuir significativamente para a inclusdo digital da
populacdo amazoénida. Na regido Norte além da UFRA, somente a Universidade do
Estado do Amazonas (UEA) oferta um curso similar, fato que reforca a importancia
de sua criagao.

O primeiro processo seletivo de Licenciatura em Computacdo foi em 2009
tendo inscritos 216 candidatos da rede publica e 216 candidatos da rede particular,
para 50 vagas ofertadas, perfazendo um total de 8,64 candidatos para cada vaga
ofertada para alunos provenientes das respectivas redes de ensino. J& no processo
seletivo 2011 esta demanda praticamente dobrou, ou seja, foi de 393 candidatos de
escolas publicas (16,3 por vaga) e 415 de particulares (15,9 por vaga).

Diante deste cenario, considerando as demandas efetivas de natureza
econdmica e social, o curso de Licenciatura em Computacédo atende aos seguintes
aspectos:

e Atendimento ao mercado de trabalho da regido Norte, principalmente do
Estado do Para, sem excluir as demais regides do pais;

e Atendimento a necessidade de formacao técnica e cientifica mais ampla do
profissional,

e Formacédo de um profissional com maior competéncia, ndo apenas nas areas
de tecnologia e educacdo, mas também nas areas conceitual e humana.

O curso de Graduacgédo de Licenciatura em Computacdo também atende aos
seguintes aspectos Institucionais:

e Prové oportunidades para integracdo com outros cursos de graduacdo e
unidades da UFRA e até mesmo de outras Instituicbes de Ensino, nas
atividades de ensino, pesquisa e extensao;

e Contribui com recursos humanos e conhecimentos para a administracéo
institucional e outras entidades e 6rgéos de apoio;

e Comp0e, juntamente com 0s outros cursos, a estrutura de ensino, pesquisa e
extensdo da UFRA, contribuindo para a sua concepcdo como universidade,

sua manutencdao, e seu potencial de desenvolvimento.
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5. CONCEPCAO PEDAGOCICA DO CURSO

No mundo atual os contextos, econémico, social, politico, cultural e cientifico-
tecnologico, direcionam um olhar para novos paradigmas, exigindo uma reflexao
critica sobre as praticas educacionais e sobre os modelos que as fundamentam.

Vivemos na sociedade do conhecimento, em que devemos buscar a
superacao da distincdo entre as ciéncias naturais e as ciéncias sociais, pois elas nédo
sdo isoladas e desconectadas. O docente devera ter em mente que essa nova
concepcdo de sociedade do conhecimento esta centrada no aluno e na
aprendizagem. Para tanto, o ensino, para ter sucesso e preparar o futuro profissional
deve reverter-se numa aprendizagem significativa para o aluno e para o professor.

A concepcdo pedagoégica do curso de graduacdo da Licenciatura em
Computacao prop@e alicercar pressupostos que venham a atender as exigéncias da
sociedade do conhecimento num paradigma emergente, onde o docente tera que
reconstruir sua pratica pedagogica com uma visdo critica. Enfatiza-se que nédo se
trata de oferecer um modelo prescritivo, mas de abrir caminhos para a concepcao de
um novo papel de professor e aluno. O entendimento da mudanga dos paradigmas
torna-se imprescindivel na reflexdo do docente sobre sua acdo pedagdgica em sala
de aula, tal atitude refletira consequentemente de forma positiva no aluno.

Acredita-se que formar é organizar contextos de aprendizagem exigentes e
estimulantes, isto é, ambientes formativos que favorecam o cultivo de atitudes
saudaveis e o desabrochar das capacidades que lhes permitem viver em sociedade,
ou seja, nela conviver e intervir em interacdo com os outros cidaddos. Habituados a
refletir terdo motivacdes para continuar a aprender e para investigar, reconheceréo a
importancia das dimensdes afetivas e cognitivas do ser humano, reagirdo melhor em
face da mudanca e do risco que caracteriza uma sociedade em profunda
transformacéo.

A concepcao pedagogica do curso busca atender as novas expectativas para
a construcdo e producdo do conhecimento. Assim, propfe para atuacdo do
professor, uma alianca entre a abordagem progressista, a visado holistica e o ensino

com pesquisa e extensao.
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6. PRINCIPIOS CURRICULARES DO CURSO

Os principios que norteiam o Projeto Pedagogico do Curso (PPC) de
Licenciatura em Computacdo estdo em consonancia com aqueles apontados pelo
Projeto Pedagdgico Institucional (PPI) e o Plano de Desenvolvimento Institucional
(PDI) da UFRA. Neste sentido, o processo de desenvolvimento curricular é

construido mediante a observacao dos seguintes principios:

6.1. INTERDISCIPLINARIDADE

A interdisciplinaridade como principio didatico - (interpretacdo da realidade
tendo em vista a multiplicidade de leituras, modelo internacional de conhecimento
que consiste na observacdo dos fatos e fendmenos sob varios olhares). Para
contemplar esse principio, a estrutura curricular esta formatada em Eixos Tematicos
Disciplinares.

O curso de Licenciatura em Computacdo abarca conhecimentos de diversos
campos do saber como: a Matematica, Educacao, Informatica, dentre outros, o que
exige uma postura inovadora quanto ao processo de producédo e construcdo do
conhecimento. Neste sentido, a interdisciplinaridade se apresenta como instrumento
precipuo para a promocdo de uma formacdo integrada e em sintonia com a
realidade social que, cada vez mais exige uma formacéo cidada critica e reflexiva.

O desafio que a interdisciplinaridade impde para o0 curso esta na construcéo
de novas posturas diante do conhecimento, pois a premissa maior estad no
desenvolvimento de um trabalho coletivo, em cooperacdo, um trabalho articulado
entre as diferentes areas que compdem o curriculo do curso. Portanto, o
desenvolvimento do trabalho interdisciplinar suscita a ruptura com posturas
individuais e fragmentadas que isolam e compartimentalizam os conhecimentos,
desprezando toda a riqueza e complexidade que possui o trabalho relacional.

7

Para Morin (2002), a interdisciplinaridade € troca, cooperagédo, pois, 0
conhecimento € um movimento articulado de saberes, é relacional. Desta forma,
para que a pratica interdisciplinar aconte¢a, o trabalho deve ser integrado, em

intercAmbio com os diversos campos do saber que envolvem a formagdo em
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questdo, e a postura dos docentes do curso deve ser a de abertura ao dialogo, ao
intercAmbio, ao trabalho em conjunto, j& que a formagdo do licenciado em
computacédo requer uma formacao interdisciplinar, por isso, todos devem se dispor a
trabalhar em cooperacéo.

Compreende-se que uma das tarefas da interdisciplinaridade esta no
conhecimento da realidade numa perspectiva relacional. Este trabalho pode ser
desenvolvido por meio da pesquisa e problematizacdo da realidade social e
educacional, para que assim se estabeleca o dialogo entre os contetudos-partes dos
eixos tematicos desenhados na Matriz Curricular do curso.

Evitar a separagdo do saber em disciplinas que rejeitam as ligacdes com o
seu meio, € o desafio de todos que compdem o curso de Licenciatura. A
especializacdo se insere num setor conceitual abstrato que é o da disciplina
compartimentada cuja fronteira rompe arbitrariamente a sistemicidade (a relacao de
uma parte com o todo) e a multidimensionalidade dos fen6menos.

Tendo em vista estes conceitos, o curso de Licenciatura em Computacao, que
possui caracteristicas de interacdo entre varios conteudos curriculares, busca em
sua base de ensinar o conhecimento permanente, ou seja, contextualizar, globalizar

0s campos do seu saber.

6.2. FLEXIBILIDADE CURRICULAR

A flexibilidade na estrutura curricular parte da compreensao de que 0 curso €
um percurso que deve ser construido, considerando os saberes e contetdos da
vivéncia e experiéncia do aluno na busca ativa pelo conhecimento;

O aluno do curso de Licenciatura em Computacéo € considerado sujeito ativo
do seu conhecimento, da sua educacéo, e a flexibilizacdo do curriculo, reforca esta
concepgao, quando propicia a possibilidade de escolha por disciplinas que
contemplem seu campo de interesse profissional, contribuindo para uma solida
formacdo. A flexibilizacdo permite também que, cursos como os de licenciatura
possam acompanhar e expressar em seus curriculos as permanentes
transformacdes econbmicas, politicas, sociais, culturais, tecnoldgicas e
informacionais da contemporaneidade.
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A flexibilidade rompe com a rigidez dos curriculos tradicionais, que eram
desenhados sem a possibilidade de proporcionar ao aluno o direito de escolher que
percurso ira seguir na formacao inicial e na continuada.

A flexibilidade pode ser evidenciada no curriculo, no ciclo de formacao
complementar obrigatorio, no ciclo complementar optativo e com as atividades
independentes, o que permite ao aluno construir seu itinerario formativo ao ter
opc¢Oes concretas de aprimoramento e/ou aprofundamentos de estudos nas areas de

seu interesse.

6.3. AETICA COMO TEMA TRANSVERSAL

A ética como tema transversal esta aqui considerada como eixo norteador do
curriculo, como eixo transversal, estimulando o eterno pensar, refletir, construir. E
importante a problematizacdo dos valores morais no contexto institucional para a
adocado do conjunto de principios e padrbes de conduta ética e superacdo de uma
ética individualista e competitiva com vistas a constru¢cdo de uma sociedade cada
vez mais humana;

Eleger a ética como tema transversal, significa nos termos de Guiraldelli
(1997), a necessidade de uma “reorientacdo ético-valorativa da sociedade”, pois,
atualmente nos deparamos com questdes que precisam ser problematizadas e
refletidas na Universidade com os futuros profissionais da educacédo, devendo ser
estendidas as escolas de ensino fundamental e médio.

A educacdo tem o papel também de intervir na realidade, de suscitar nos
sujeitos do processo educativo a analise e reflexdo quanto as questbes sociais e,
para isso, o tema Etica deve percorrer todos os campos do curriculo, por estar
atrelada ao campo das relacdes entre os sujeitos, dos valores e normas em que
estas relacdes estao envoltas.

Uma Universidade que é comprometida com a formac&o humanistica, precisa
refletir nos seus espacos sobre as condutas humanas, sobre justica social, sobre os
valores de igualdade e equidade, enfim, precisa segundo Morin (2005), desenvolver

nos sujeitos “o principio de inclusdo que lhe permite incluir o seu eu num NOS

22



(casal, familia, patria, partido) e, consequentemente, incluir em si esse NOS,
incluindo o NOS no centro do seu mundo” (p. 20).

O referido autor enfatiza que a crise nos fundamentos da ética se situa na
crise das verdades e certezas construidas na modernidade, como por exemplo, 0
enfraquecimento do principio altruista, principio este que conduz ao coletivo aquilo
que € comunitario, causando um distanciamento do sujeito da realidade social, do
seu pertencimento a essa realidade.

Compactuamos com Morin (2005), na defesa de uma religacdo ética,
religacdo do sujeito com a sociedade, com a vida em comunidade, religagdo com a
sua espécie. Portanto, o desafio esta na formacdo de professores para a
compreensao da complexidade do mundo em que vivemos, da complexidade ética
gue nos situamos, num mundo plural e antagonico; o desafio estd na construcdo de
valores e atitudes que considerem o contexto histérico, social e cultural da
contemporaneidade, em que aspectos como responsabilidade social, fraternidade,
equidade, pluralidade -cultural, dentre outros, devem se fazer presentes na

problematizacéo da realidade.

6.4. COMPREENSAO DA DIVERSIDADE CULTURAL E PLURALIDADE
DOS INDIVIDUOS

Aceitar a dimensao singular do homem e sua multiplicidade interior. Este € um
dos desafios colocados aos profissionais da educacdo no Século XXI. A formacédo
de educadores neste milénio esta situada num contexto historico-cultural, do
multiplo, do plural, da diversidade de referéncias culturais que, a globalizacdo e os
meios informacionais colocam em contato com o0s sujeitos, influenciando em suas
subjetividades e identidades.

O elemento fundamental deste principio no curso de Licenciatura em
Computacéo esta na compreensao de que a escola, por meio de seus professores,
deve trabalhar em prol do respeito a diversidade e da valorizagdo das diferencas.
Isto implica a construcdo de uma ética nas relacdes para a diversidade cultural e

para a pluralidade dos individuos.
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O reconhecimento e a valorizacao da riqueza cultural do Pais, que € expressa
nos diversos modos de vida da populacdo e nos multiplos espacos regionais, € uma
tarefa do profissional da educacdo que deve atuar contra discriminacdes, pela
cidadania, pela abertura ao outro, aos diversos outros sociais, principalmente aos
que foram historicamente discriminados e secundarizados em sua importancia na

construcgdo historica, social e cultural do Brasil.

6.5. EXERCICIO DA PRATICA DO TRABALHO, DA CIDADANIA E DA
VIDA CULTURAL

A formacédo do licenciado em computacéo, foi desenhada com o intuito de
preparar o futuro profissional, para que, além das competéncias técnico-cientificas
também desenvolva a capacidade de atuar na sua realidade, ou seja, um sujeito
com formacdo para o exercicio profissional cidaddo, aquele que possui
competéncias sociais para o trabalho, e que atue como um ator social, um sujeito
engajado com os problemas de sua realidade social e cultural. O trabalhador da
educacao, que ora propomos formar, € considerado como sujeito social e historico,
gue ao se relacionar com o mundo, com a sociedade, com a historia, é transformado
e é transformador da sua realidade, pois, ndo é somente um integrante do mercado
de trabalho, mas é um sujeito que vive, reflete, analisa e se situa na complexidade
gque é a contemporaneidade, que problematiza situacdes, que dialoga com o0s

contextos concretos que se apresentam na vida profissional.

6.6. A GRADUAQAO COMO ETAPA INICIAL NO PROCESSO DE
FORMACAO CONTINUADA

Uma solida formacéo inicial, com experiéncias no ensino, na pesquisa e na
extensdo, com um percurso académico contendo a flexibilizag&o curricular, tem em
vista a formacédo continuada do profissional da educacé&o. Consideramos que a
formacdo do educador € constante, € um processo permanente no qual a graduacao
€ a etapa inicial e o professor deve compreender que, para acompanhar 0s

crescentes avangos na ciéncia, na tecnologia, nas pesquisas educacionais, precisa
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continuar na busca pelo conhecimento, enfim, deve continuar aprendendo e
exercendo na vida profissional a acao-reflexdo-acgao.

A formacéo continuada aponta para a necessidade da permanente insercao
do profissional no seu campo do saber, para o aperfeicoamento das atividades que
desenvolve, para a pesquisa e reflexdes de assuntos que a préatica docente lhe
apresenta.

Tal principio € garantido com a integracdo entre Universidade e as escolas de
ensino basico, durante o processo de formacéao inicial dos alunos da Licenciatura em
Computacdo, por meio de atividades como os estagios supervisionados, 0s projetos
de iniciacdo cientifica, as praticas pedagogicas coerentes com a metodologia
prevista, bem como, com a continuidade da formacdo, com a oferta de cursos de
pos-graduacdo Lato Sensu e Stricto Sensu, atividades estas que s&o inerentes a

universidade e que reforcam a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extenséao.

6.7. CAPACIDADE PROFISSIONAL E AVALIACAO PERMANENTE

Este principio enfatiza a importancia da formacdo continuada, para a
atualizacdo dos profissionais quanto ao acompanhamento e operacionalizacdo do
curriculo e das situacdes de aprendizagem dos estudantes.

Muito embora os cursos de graduagdo tenham por funcdo precipua a
formacdo profissionalizante, o incentivo a pesquisa e a formacdo do pensamento
reflexivo, o que deve caracterizar 0 seu hivel superior € 0 compromisso com a
construcdo do conhecimento e ndo apenas a sua transmissdo. O dominio do
conhecimento é condi¢cdo indispensavel, mas nado suficiente, posto que o que da
maior sentido e adequabilidade é o aprender a lidar criativamente com ele, buscando
0 seu avanco. Por isso, os profissionais devem estar em constante aperfeicoamento,
tendo em vista que o processo de formacdo continuada permite a progressiva
atualizacao e reflexdo sobre a pratica docente e sobre o andamento do curso.

Aprender a aprender é condicdo necessaria para que o profissional possa
assimilar constantemente as novas metodologias educacionais e tecnologias de
sistemas de producdo de bens e servigos. Para tanto, 0 compromisso construtivo
deve estar presente em todas as atividades curriculares, bem como a compreensao
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de que o Projeto Pedagogico do Curso (PPC) é um documento aberto, passivel de
atualizacbes e mudancgas, a partir da pratica da avaliagdo reflexiva sobre o
andamento do curso. Deste modo, como esta previsto no PPl da UFRA, o processo
de reestruturacdo curricular devera estar associado a um programa de capacitacao

docente e a um a projeto de autoavaliagdo institucional.

7. METODOLOGIA DO CURSO

A proposta metodoldgica do Curso de Licenciatura em Computagcdo consiste
em reavaliar sucessos e fracassos, analisando-os para que apontem novas
perspectivas, de modo a reenquadrar a experiéncia adquirida num continuo
aprendizado. N&o podera ser de outra forma com as mudangas com que nos
deparamos, com a velocidade que o mundo atingiu. Assim, todo o medo se extingue
e toda experiéncia € como uma nova porta que pode levar a motivacdo do continuar
e a autoestima que nos sustenta.

A metodologia €, sobretudo, um conjunto de convic¢bes pedagdgicas,
norteadoras das acdes didaticas, em determinado campo do conhecimento humano.
Com base nestes pressupostos, foram definidos o0s seguintes principios
metodoldgicos para o curso de Graduacao de Licenciatura em Computacao:

e Constante relacdo entre teoria e pratica (a teoria € a pratica sistematizada,
tem na prética seu sentido e a ela deve voltar para continuar seu caminho na
construcdo do conhecimento, ou seja, 0 processo ensino-aprendizagem se
efetua na dinamica acgao-reflexdo-acéo);

e Construcao/reconstrucdo do conhecimento € estratégia basica para o ensino
(as situacdes de ensino-aprendizagem devem ser direcionadas a génese do
conhecimento);

e O curriculo precisa estar intimamente relacionado a realidade de vida do
aluno e a realidade social (a relacdo com a vida, com a sociedade acontece
na problematizacdo, integrando os diferentes saberes que compdem o

curriculo do curso);
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A pesquisa, enquanto a linha de pensamento e de acdo € estratégia
indissociavel do ensino (da formacdo de professores com capacidade de
investigacao reflexiva e ndo meros repetidores de informacfes desconexas);
Contato permanente com a realidade escolar (desde o inicio do curriculo
universitario deve-se propiciar 0 desenvolvimento de experiéncias
pedagdgicas, dando condicdes para que sejam incorporadas situacdes
praticas e reflexdes sobre a Educacéo)

O curso de graduacdo em Computacdo, modalidade Licenciatura, ora

apresentado, valoriza mecanismos capazes de desenvolver no aluno a cultura

investigativa, metodoldgica e a postura proativa que lhe permite avancar frente ao

desconhecido. Diante de tais mecanismos explicita-se, ainda aqui, a integracdo do

ensino

com a pesquisa; projetos em parceria da UFRA com empresas e 0rgaos

governamentais, os programas de iniciacdo cientifica e os programas especificos de

aprimoramento discente, como por exemplo, o Programa Institucional de Bolsa de

Iniciacdo a Docéncia (Pibid), o Programa de Educacéo Tutorial (PET), dentre outros.

8.

8.1.

OBJETIVOS DO CURSO

OBJETIVO GERAL

Propiciar uma formacao interdisciplinar sélida e abrangente de profissionais,

com base nas areas de computacdo e educacédo, para atuarem no ensino béasico e

superior, enfatizando aspectos cientificos, técnicos, pedagdogicos, humanisticos e

sociais, permitindo-os prover o conhecimento cientifico e tecnolégico da computacéo

aplicado ao ensino e aprendizado.

8.2.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
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e Formar profissionais com carater interdisciplinar, que possuam uma solida
formacdo tedrica aliada a pratica, permitindo-os prover o conhecimento
cientifico e tecnolégico da computacao aplicado a educacéo;

e Possibilitar a formacdo interdisciplinar em consonancia com o modelo
pedagogico da UFRA,;

e Formar profissionais capazes de usar e projetar tecnologias de informacéo e
comunicacdo e metodologias de ensino adequadas as necessidades da
sociedade, possibilitando que a regido norte do pais seja inserida no mercado
de producéo de tecnologias educacionais;

e Disponibilizar para o mercado (instituicbes de ensino, empresas de
desenvolvimento de softwares e érgaos do governo), profissionais que sejam
capazes de conduzir processos de ensino/aprendizagem e desenvolvimento
de projetos de softwares educacionais, tendo as tecnologias de informacéo e

comunicacdo como uma ferramenta didatico-pedagdgica.

9. PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO

O perfil profissional do egresso da Licenciatura em Computacédo €, constituido
por, competéncias, saberes e habilidades de criatividade e inovagéo, de cooperagao
e de trabalho em equipe, de gestdo e tomada de decisdes, de aquisicdo e producao
de conhecimentos, de expressédo e comunicacdo, ndo sendo somente reprodutor de
tecnologias e conhecimentos ja estabelecidos. Trata-se de um profissional capaz de:

¢ Atuar na docéncia visando a aprendizagem do aluno e compreender a pratica
pedagogica como um processo de investigacdo, de desenvolvimento e de
aprimoramento continuo;

e Adotar o computador como uma ferramenta criativa aos métodos e técnicas
de aprendizagem;

e Utilizar o computador como uma ferramenta no processo ensino-
aprendizagem, estabelecendo rela¢ges entre as areas do conhecimento e o contexto
social que atua;

e Desempenhar um papel transformador da realidade de forma a contribuir para

o desenvolvimento da ciéncia por meio da tecnologia e da educacéo;
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ePromover a formacdo de cidaddos para uma sociedade fundada no
conhecimento, no trabalho e na necessaria reflexdo sobre valores éticos, de justica e
de incluséo social.

O egresso do Curso de Graduacdo de Licenciatura em Computagdo é um
profissional que detém uma formacdo favorecida pela utilizacdo da computacéo,
com sOlida e ampla qualificacéo cientifica e pedagdgica, capacitado a acompanhar a
evolucdo das novas tecnologias na area de computacao e informatica educacional.

O profissional formado estar4 apto a especificar, utilizar e avaliar softwares
educacionais e desenvolver metodologias especificas para sua utilizacdo. Podera
prestar consultoria no ambito da informética educativa; atuar junto ao setor de
recursos humanos de grandes empresas no treinamento e qualificacdo de
funcionarios e preparar materiais de uso educacional utilizando os recursos da

computacéo e informatica, tanto para a educacao presencial quanto a distancia.

9.1. COMPETENCIAS DO EGRESSO

O desenvolvimento de competéncias é processual e a formacao inicial é,
apenas, a primeira etapa. A perspectiva de desenvolvimento de competéncias exige
a compreensdo de que o trajeto de construgcdo da formacgédo do profissional se
estende ao processo de formacdo continuada, sendo, portanto, um instrumento
norteador do desenvolvimento profissional permanente. As competéncias abaixo
delineadas seguem as orientacdes da resolucdo CNE/CP n° 1/2002 que institui as
Diretrizes Curriculares Nacionais para Formacdo de Professores da Educacgéo
Basica, em nivel superior. O Art. 6° da referida resolucdo, aponta as competéncias
gue devem ser consideradas na construcdo dos projetos pedagdgicos dos cursos.
Os egressos de cursos de Graduacdo de Licenciatura em Computacdo devem

desenvolver as seguintes competéncias e habilidades:

9.1.1. Comprometimento com os valores inspiradores da sociedade
democratica
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Reconhecer o didlogo, a participacdo, a pluralidade de vozes nos diversos
contextos educativos, como elemento fundamental nos processos democraticos e
para o exercicio da cidadania;

Compreender a inclusdo social, as diferencas sociais, culturais, étnicas, para
contribuir na construcdo de atitudes de respeito as diferencas na escola e no todo
social;

Ampliar os espacos de participacdo democratica por meio de uma pratica
pedagogica dialdgica;

Utilizar os conhecimentos de seu campo profissional para uma formacao para
cidadania critica e participativa dos alunos;

Propiciar uma educacédo aos alunos que 0s conhecimentos técnico-cientificos
de seu campo do saber sejam trabalhados em articulacdo com os problemas sociais,

politicos, econdmicos e culturais da sociedade;

9.1.2. Compreenséao do papel social da escola

Compreender que tanto a educacdo como a tecnologia sdo atos politicos,
portanto, comprometidos com a compreensado, intervencdo e transformacdo da
realidade social;

Transmitir o conhecimento histérico cultural da humanidade de forma critica e
reflexiva;

Contribuir para o processo de participacdo de todos os atores escolares na
organizacdo do trabalho pedagodgico enfatizando os principios da gestédo
democratica;

Dialogar com a diversidade, com as diferencas, com a pluralidade de ideias e
concepcoes;

Contribuir com o acesso e permanéncia dos alunos no espaco escolar na

busca dos conhecimentos cientificos historicamente construidos.
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9.1.3. Dominio dos conteudos a serem socializados, aos seus
significados em diferentes contextos e sua articulacao
interdisciplinar

Aprender a planejar e construir projetos de tecnologias voltadas para
educacdo e metodologias especificas, a partir da aquisicdo do conhecimento em
termos de conceitos, procedimentos e atitudes;

Promover o uso da tecnologia de forma que a aprendizagem seja criativa,
autbnoma, colaborativa e de comunicacdo e expressao, como principios
indissociaveis da pratica educativa;

Compreender processos educativos, de forma a estabelecer relagbes e integrar
as areas de computacdo e educacdo, de maneira interdisciplinar, com o intuito de
redirecionar as acfes no ensino e aprendizagem;

Compreender os processos de desenvolvimento, projecdo e aquisicdo de
softwares educacionais de forma a estabelecer relacdo entre o projeto politico
pedagdgico da instituicdo de ensino, as politicas publicas e o perfil dos potenciais
USUarios;

Desenvolver o uso educacional efetivo das ferramentas computacionais, de

maneira integrada a problemas em outros dominios de conhecimentos.

9.1.4. Dominio do conhecimento pedagdgico

Atuar como agente de processos e vivéncias educativas utilizando as
tecnologias de informacdo e comunicacdo como uma ferramenta didatico—
pedagdgica, articulando os conteldos com as didaticas especificas, a partir do
principio metodologico de acgdo-reflexdo-acdo para o0 desenvolvimento de
competéncias, na busca de solucéo de problemas da sociedade;

Contribuir para a aprendizagem empreendedora, na perspectiva de valorizacéo
dos individuos, de suas capacidades, de suas relacbes sociais e éticas, num
processo de transformacdo de si proprio e de seu espaco social, de maneira a
favorecer as mudancas nos paradigmas comportamentais e de atitudes nos
contextos educacionais e de desenvolvimento pessoal e profissional.

Utilizar metodologias e tecnologias adequadas para aplicagdo em turmas que
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tenham alunos com necessidades educativas especiais.

Compreender o ato pedagdgico como um processo interativo de reconstrugédo
do conhecimento;

Atuar tendo em vista as relacbes estabelecidas, os contextos que se

apresentam e 0s sujeitos envolvidos no processo de aprendizagem.

9.1.5. Conhecimento de processos de investigagao que possibilitem
o aperfeicoamento da préatica pedagodgica

Dialogar com a pratica, percebé-la como um espaco para a pesquisa, a
reflexdo, tendo em vista a problematizacdo das situagcfes vivenciadas, para 0 seu
aperfeicoamento profissional;

A compreensédo dos fundamentos da ciéncia da computacdo e das tecnologias
basicas associadas a educacéao, suas aplicacdes e seus impactos sociais;

O reconhecimento e identificacdo de problemas que possam ser tratados com
0 suporte computacional de maneira interdisciplinar;

Investigacdo e desenvolvimento de conhecimentos nas areas de computacao
e de educacdo de maneira interdisciplinar;

Analisar fatos, e conceitos; estabelecer relacbes e gerar idéias no campo da
educacado e da computacao justificando-as por meio do desenvolvimento de projetos

e metodologias especificas;

9.1.6. Gerenciamento do proprio desenvolvimento profissional

Aprender a enfrentar os dilemas éticos da profissdo de Educador, analisando
um conjunto de situacbes complexas, praticas e problemas profissionais e
fortalecendo trabalho em equipe;

Entender a necessidade de uma formacdo continuada; saber explicitar as
proprias praticas e buscar um programa de qualificagdo em grupo.

Desenvolver uma postura investigativa, com o intuito de assumir o
compromisso de prosseguir com a sua formacéo;

Compromisso ético na elaboragéo de projetos pessoais e profissionais;
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Refletir, avaliar e registrar a sua atuacao profissional, tendo em vista o

aprimoramento da sua pratica educativa.

9.2. ACOMPANHAMENTO DOS EGRESSOS

A UFRA tem um Programa de Acompanhamento de Egressos previsto no seu
Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI), visando criar um mecanismo de apoio
e educacdo continuada para os formados. Os académicos egressos
tradicionalmente perdem vinculo com a instituicdo formadora, permanecendo sem
acesso ao intercambio com seus antigos professores e especialistas em suas areas
de trabalho.

A UFRA em apoio a seus egressos pretende manté-los atualizados, checando
suas insercdes no mercado de trabalho e suas vivéncias e dificuldades profissionais.
Usando modernas tecnologias de informacdo e comunicacdo, através do portal
universitario, tentara também auxiliar na resolucdo de problemas profissionais
cotidianos, através de consulta ao corpo docente do Curso e de outras areas da
faculdade.

S&o objetivos especificos do programa de acompanhamento de egressos:

e Manter os registros atualizados de alunos egressos

e Avaliar o desempenho da instituicdo, através da pesquisa de satisfacdo do
formando e do acompanhamento do desenvolvimento profissional dos ex-
alunos;

e Promover o intercambio entre ex-alunos;

e Promover encontros, cursos de extensao, reciclagens e palestras direcionadas
a profissionais formados pela Instituicao;

e Condecorar os egressos que se destacam nas atividades profissionais;

e Divulgar permanentemente a inser¢cdo dos alunos formados no mercado de

trabalho.

10. ESTRUTURA CURRICULAR
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A estrutura curricular esta desenhada para atender os objetivos gerais e
especificos propostos no curso, tendo em vista as peculiaridades locais e regionais e
a caracterizacdo do projeto institucional. Também em sua organizacdo foram
considerados os principios pedagogicos da flexibilidade, da interdisciplinaridade,
compatibilidade da carga horaria total, articulagdo da teoria com a pratica e a
indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao.

No curriculo do curso foi adotado o sistema de ciclos de formacédo e eixos
tematicos. Estes foram criados para agrupar conteildos que possam ser tratados em
conjunto de modo que, 0s eixos tematicos proporcionem uma visdo mais completa
ao discente, de como contetdos diferentes podem se complementar e interagir,
proporcionando uma visdo mais abrangente acerca da funcdo e da importancia de
cada conteudo na construcdo do conhecimento e contribuindo para que aconteca a
interdisciplinaridade.

No curso as disciplinas foram substituidas por conteludos-partes de um
determinado eixo tematico. A caracteristica de agrupar diversos saberes sobre
guestBes de seu interesse permite que se faca a transposicao dos resultados de
modo inovador e contributivo na criacao da relacao de novas realidades.

A interdisciplinaridade complementa a aproximacao disciplinar pela
confrontacio das ementas e dos eixos tematicos que se articulam entre si. E
importante lembrar que o didlogo entre disciplinas, contetdo e eixo teméatico ndo se
restringe a um determinado tipo de ciéncias. A visdo interdisciplinar €
deliberantemente aberta neste curso, na medida em que ela ultrapassa o dominio
das ciéncias exatas pelo seu dialogo e a sua reconciliacdo com diferentes areas do
conhecimento.

O curso esta organizado em 03 ciclos de formacéo, em consonancia com o
PPl da UFRA, onde os conteldos afins sdo organizados em eixos tematicos como
apresentado abaixo:

e 1° ciclo - Ciclo de Formacgédo Basica: corresponde ao primeiro e segundo

semestres do curso tendo como objetivo de desenvolver os fundamentos dos
conteldos para a construgcdo de uma linguagem comum, através de
atividades que trabalhem a comunicacao, criticidade, logica, criatividade e

habilidades formativas.
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e 2° ciclo - Ciclo de Formacado Tecnoldgica-Profissional: se desenvolve do

terceiro ao sexto semestre, visando possibilitar ao estudante o contato com o0s
problemas reais para integrar aspectos tedricos e praticos da atividade
profissional através de atividades de baixa, média e alta complexidade,
explorando conteudos basicos e profissionais do curso.

e 3° ciclo - Ciclo de Sedimentacdo Profissional: corresponde aos ultimos

semestres do curso (sétimo e oitavo), e se caracteriza por atividades que

completem a formacao profissional com a defesa do Trabalho de Conclusdo

de Curso.

A flexibilizacdo curricular se apresenta de maneira vertical e horizontal. A
flexibilizacdo vertical esta dividida nos trés ciclos de formacdo apresentados no
curriculo do curso, e que sdo apontadas segundo Augustin (2005) como aquela
organizacao do curriculo obrigatério, semestral ou anual. No ciclo de sedimentacéo
profissional sdo encontrados os conteldos complementares obrigatérios e os
conteudos eletivos como formas de flexibilizagéo.

E permitida ao aluno a escolha de quatro contetidos eletivos ao longo do
curso, permitindo uma flexibilizacdo da formac&o do egresso, dois conteudos serdo
ofertados no 7° semestre e outros dois no 8° semestre, nos quais os discentes
deverdo escolher livremente que conteudos pretendem cursar. Todos os contetdos
possuem carga horaria de 68 horas, caso o contetdo pretendido pelo aluno nao
feche uma turma, este deve escolher outro conteddo com turma ja formada. Os
conteudos eletivos sdo contabilizados para efeito de integralizacdo curricular, ou
seja, estes conteudos sao contabilizados em seu histérico escolar.

A flexibilizagdo horizontal est4 expressa nas atividades consideradas de
carater independente, por serem de livre escolha dos alunos, tais como: as
atividades de iniciacdo cientifica, monitorias, projetos de extensdo, dentre outras.
Tais atividades também visam a integralizacdo curricular, ou seja, as atividades
académicas desenvolvidas pelos alunos durante o curso podem ser contabilizadas
em seu histdrico escolar. Neste sentido, o curriculo do curso estd comprometido
com o incentivo a formagéo continuada, com o interesse individual dos alunos em

ampliarem a sua formacdo em seu campo de interesse profissional e com a
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compreensao da importancia de todas as experiéncias académico-cientifico-culturais
gue os alunos adquirirem durante a sua formac&o.

Vale ressaltar que podem também ser inclusos conteldos especiais,
configurados numa determinada carga horaria, sem prévia designacao de conteudo,
a fim de atender a determinados temas da atualidade por solicitacdo dos alunos,
como é o caso do conteudo “Toépicos Especiais”. Tais conteddos ndo podem
representar mais que 10% da carga horaria total do curso.

O numero de disciplinas e cargas horarias esta em consonancia com a
legislagdo vigente do MEC. Por exemplo, o Decreto 5.626 de 2005 elucida no
Capitulo I, em seu Art. 3° que: “A LIBRAS deve ser inserida como disciplina
curricular obrigatéria nos cursos de formacdo de professores para o exercicio do
magistério, em nivel médio e superior”.

Pelo Regulamento de Ensino dos Cursos de Graduacao da UFRA, para obter
o grau de Licenciado em Computagédo o aluno precisa cursar integralmente os trés
ciclos de formacéo do curso e obter, simultaneamente, frequéncia minima de 75% e
média final igual ou superior a 6,0 (seis) nos respectivos conteldos de cada eixo
tematico.

A estrutura curricular a seguir foi implantada para o curso de graduacgéo de
Licenciatura em Computacéo no primeiro semestre letivo de 2009:

e Modalidade: Licenciatura.
e Titulacdo: Licenciado Pleno em Computacéo.
e Numero de vagas: 50.
e Regime da Matricula: Semestral.
¢ Regime do curso: Seriado.
e Turno de funcionamento: Noturno.
e Carga horéria total do curso: 3.490 horas.
v" Ciclo basico (1° e 2° semestres): 680 horas.
v Ciclo profissional (3°, 4°, 5° e 6° semestres): 1.660 horas.
v Ciclo de sedimentacao (7° e 8° semestres): 950 horas.
v Atividades complementares (1° ao 8° semestre): 200 horas.
e Estagios supervisionados (4°, 5°, 6° e 7° semestres): 400 horas.

e Conteudos eletivos (7° e 8° semestres): 272 horas.
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e Trabalho de concluséo de curso (8° semestre): 205 horas.

e Tempo minimo para integralizacdo: 4 anos (8 semestres).

10.1. MATRIZ CURRICULAR

Os trés Ciclos de Formacgado com seus respectivos Eixos Tematicos e Contetdos
estédo representados no Fluxograma e Tabelas abaixo, com os membros-docentes
gue constituem as respectivas Comissoes de Eixos.

As Ementas dos conteudos curriculares obrigatorios e eletivos estédo disponiveis

nos Anexos A e B, respectivamente.
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LICENCIATURA EM COMPUTACAO
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10.1.1.

1° SEMESTRE: 340h.

Formacéao Basica (I° e 2° sem.): 680h

Eixos Tematicos Conteudos C.H. | Docentes das Comissfes dos Eixos
. . . D.Sc. Andréa da Silva Miranda
Instrumentalizacéo Calcgl?n?égerflnual 68 D.Sc. A_nt_or_mio Vi_niqiu_s Cortea BAarbosa
| D.Sc. Licinius Dimitri de Sa Alcantara;
Matematica 68 D.Sc. Paulo Roberto de Carvalho;
Discreta M.Sc. Pedro Silvestre da Silva Campos.
Computadores e 34 M.Sc. Aleksandra do Socorro da Silva
Sociedade M.Sc. Deciola Fernades de Souza
- M.Sc. Jorge Antbnio Moraes de Souza
Informatica ) S
Instrumental | Introducéo & M.Sc..Lanssa S_ato Elisiario .
Computacio 68 M.Sc. Sabrma Beatriz Hosokavya Dias
M.Sc. Silvana Rossy de Brito
M.Sc. Walmir Oliveira Couto
Comunicacao D.Sc. Andréa da Silva Miranda
Organizacional e 34 M.Sc. Aurecilio da Silva Guedes;
Técnica M.Sc. Deciola Fernandes de Sousa
Formacéo M.Sc. Lucineide Soares Nascimento
Humanistica | Metodologia 68 D.Sc. Nelson Veiga Gongalves;
Cientifica M.Sc. Isadora Castelo Branco Sampaio
M.Sc. Tatiana do Socorro P. Charone
Carga horéaria total 340
2° SEMESTRE: 340h (680h).
Eixo Tematicos Conteudos C.H. | Docentes das Comissdes dos Eixos
Comlg)lustlggional 68 D.Sc. Antopio V_inicius Correa Barposa
Instrumentalizagcéo D.Sc. Jps_e_ Fellp_e _S(_)uz,a de Alnjelda;
I D.Sc. Licinius Dimitri Sa de Alcantara
D.Sc. Glauber Tadaiesky Marques
Estatistica Aplicada | 68 | M.Sc. Pedro Silvestre da Silva Campos
Algoritmos e M.Sc. Aleks,andra do Socorro da Silva
Programac&o 68 M.Sc. Dec~|ola Ferrjandes de Sousa
Informatica M.Sc. Joao Fgrr.elra de Santanna
Instrumental |1 ' M.Sc. Jorge _An_tonlo Moraes de_ Souza
Sistemas 68 M.Sc. Klissiomara Lopes Dias.
Operacionais M.Sc. Silvana Rossy de Brito
M.Sc. Walmir Oliveira Couto
Formagéo Etica 34 M.Sc. Aurecilio da Silva Guedes
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Humanistica Il

Sociologia das

M.Sc. Carlos André Correa Mattos
M.Sc. Deciola Fernandes de Sousa

Oraanizacses 34 M.Sc. Isadora C. Branco Sampaio;
9 ¢ M.Sc. Larissa Sato Elisiario
M.Sc. Tatiana do S. Pacheco Charone
Carga horéria total 340

10.1.2. Formacéo Profissional (39 4°, 5° e 6° sem.): 1.660h

3° SEMESTRE: 340h (1.020h).

Eixos Tematicos Conteudos C.H. | Docentes das Comissdes dos Eixos
Linguagem de D.Sc. Andréa da Silvg Mirand_a
Programac&o 68 D.Sc. Emerson Cordeiro Moralsg
Orientada a Objetos M.Sc. Aleksandra do Socorro da Silva
M.Sc. Alex de Jesus Zissou
Programacao e Teoria Geral dos M.Sc. Deciola Fernandes _de _Sousa
Sistemas | Sistemas 68 M.Sc. Edvar da_ Luz Oliveira;
M.Sc. Joao Ferreira de Santanna
M.Sc. Jorge Antonio Moraes de Souza
M.Sc. Klissiomara Lopes Dias
Estrutura de Dados | 68 M.Sc. Silvana Rossy de Brito
M.Sc. Walmir Oliveira Couto
Arquitetura de D.Sc. Fabio de Lima Bezerra _
_ Computadores 68 M.Sc. Aleksandra do Socorr_o da Silva
Arquitetura e M.Sc. Alex de Jesus Zissou
Redes de M.Sc. Edvar da Luz Oliveira
Computadores Redes de 68 M.Sc. Jodo Ferreira de Santanna
Computadores M.Sc. Jorge Antbnio Moraes de Souza
M.Sc. Otavio André Chase
Carga horaria total 340
4° SEMESTRE: 340h (1.360h).
Eixos Tematicos Conteudos C.H. Docentes das Comissdes dos Eixos
Fundamentos da D.Sc. Andréa da Silva Miranda
Computacio Informétic:a na 68 D.Sc.anae Gongaly§§ .
Educacional | Educacéo M.Sc._Larlssa Sato Elisiario _
Acessibilidade 68 M.Sc. Sabrina Beatriz Hosokawa Dias
Digital M.Sc. Silvana Rossy de Brito
Didatica para o
' CEnmsrl)rl]J(t)a(égo 68 M.Sc. Hilda Rqsa Moraes .d'e, Ereitas
Teoria da Psicologia da M.Sc. Larissa Sato Elisiario
Educacéo | Ed ~ 68 M.Sc. Lucineide Soares do Nascimento
ucacdo .
M.Sc. Tatiana do Socorro P. Charone
Fundamentos 68
Filoséficos e
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Historicos da

Educacédo
Carga horaria total 340
50 SEMESTRE: 440h (1.800h).
Eixos Tematicos Conteudos C.H. | Docentes das Comissfes dos Eixos
Anélise e Projetos M.Sc. Alex de Jesus Zissou _
Orientados a Objeto 68 M.Sc. Aleksandra do Socorro da Silva
Programacao e : M.Sc. Edyar da I._uz Oliveira
Sist I Sistemas de D.Sc. Fabio de Lima Bezerra
Istemas Informacéo e 68 M.Sc. Klissiomara Lopes Dias
Sistemas de M.Sc. Silvana Rossy de Brito MSc.
Conhecimento M.Sc. Walmir Oliveira Couto
Engenharia de D.Sc. Andréa da Silva Miranda
Software 68 M.Sc. Aleksandra do Socorro da Silva
Educacional M.Sc. Aurecilio da Silva Guedes
Sistemas Intera¢cdo Humano- 68 M.Sc. Deciola Fernandes de Souza
Multimidia Computador M.Sc. Edvar da Luz Oliveira
M.Sc. Klissiomara Lopes Dias
Sistemas Multimidia | 68 M.Sc. Sabrina Beatriz Hosokawa Dias
M.Sc. Walmir Oliveira Couto
Estagio
Supervisionado 100 Comissado de ESO e TCC
Obrigatério |
Carga horaria total 440
6° SEMESTRE: 440h (2.240h).
Eixos Tematicos Conteudos C.H. Docentes das Comissodes dos Eixos
Banco de Dados 68 D.Sc. Nelson Veiga Gongalves
Geréncia de 34 M.Sc. Aleksandra do Socorro da Silva
Projetos M.sc. Alex de Jesus Zissou
Programacgéo e M.Sc. Deciola Fernandes de Souza
Sistemas lll Desenvolvimento M.Sc. Edvar da Luz Oliveira
de Sistemas 34 M.Sc. Jodo Ferreira de Santanna
Baseados na WEB M.Sc. Klissiomara Lopes Dias
M.Sc. Walmir Oliveira Couto
Avaliacéo e
PEI?jneJamento 68 M.Sc. Hilda Rosa Moraes de Freitas
ucacional . N
Teoria da Estrutura e M.Sp. ITarlssa Sato EI|5|ar|Q
Educaco I Funcionamento da 68 M.Sc. Lum_nelde Soares do Nascimento
~ S M.Sc. Tatiana do Socorro P. Charone
Educacao Brasileira
Prética P(Iadagoglca 68
Estagio
Supervisionado 100 Comissédo de ESO e TCC
Obrigatdrio Il
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Carga horéria total

| 440 |

10.1.3. Sedimentacao Profissional (7° e 8° sem.): 950h

7° SEMESTRE: 474h (2.714h).

Eixos Tematicos Conteldos C.H. | Docentes das Comissdes dos Eixos
Topicos Especiais . . .
em Computacio 68 D.Sc. Andréa da Silva Miranda
: D.Sc. Janae Goncalves
Educacional . o
~ M.Sc. Larissa Sato Elisiario
Computacéo Fundamentos da o :
. . M.Sc. Lucineide Soares do Nascimento
Educacional Il Educacéo a 68 . : :
SN M.Sc. Sabrina Beatriz Hosokawa Dias
Distancia . :
Prati M.Sc. Silvana Rossy de Brito
a,'c.a 68 M.Sc. Tatiana do Socorro P. Charone
Pedagdgica Il
Eletiva | 68 -
Eletiva Il 68 -
Trabalho de
Concluséao de 34 Comissdo de ESO e TCC
Curso |
Estagio
Supervisionado 100 Comissado de ESO e TCC
Obrigatdrio 111
Carga horaria total 474
8° SEMESTRE: 576h (3.290h).
Eixos Tematicos Contelidos C.H. | Docentes das Comissdes dos Eixos
Educacao . :
Teoria da Educacéio Regular, Especial 68 " g.Sc.llﬁndrea da Silva I\glranda
" e Inclusiva .Sc. Hi a Rosa Moraes de Freitas
LIBRAS 68 M.Sc. Tatiana do Socorro Pacheco
Eletiva Il 68
Eletiva IV 68
Trabalho de
Conclusao de 204 Comissado de ESO e TCC
Curso Il
Estagio
Supervisionado 100 Comissado de ESO e TCC
Obrigatorio IV
Carga horéaria total 576
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Os discentes regularmente matriculados no 6° e 7° semestres escolherao,
através de uma consulta eletrdnica, dois dos conteudos eletivos listados no

quadro abaixo, para serem ofertados nos 7° e 8° semestres, respectivamente.

AREAS DE CONHECIMENTO CONTEUDOS (68 h)

Multimidia e Hipermidia em Educacéo

Objetos de Aprendizagem

Computacgéo Educacional Design Instrucional

Topicos Especiais em EAD

Geréncia de Redes

Sistemas Distribuidos

Redes de Computadores Topicos Especiais em Redes |

Topicos Especiais em Redes |l

Inteligéncia Artificial

Realidade Virtual

Sistemas TV Digital

Topicos Especiais em Software

10.2. ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO - ESO

O Estagio Curricular Supervisionado Obrigatério (ESO) do Curso
configura-se em uma atividade considerada pré-profissional que deve ser
vivenciada pelos discentes em situacfes reais de trabalho, por meio de
orientacdes de docentes da instituicao.

Para o planejamento, execucdo e acompanhamento das atividades do
ESO foi constituida uma comisséo de estagio supervisionado para o curso de
Licenciatura em Computacdo, de acordo com o regulamento de ensino da
UFRA em seu cap. XV, Art. 100, 8 1°. A referida comissdo é composta por trés
docentes do quadro efetivo do curso, nomeados pela Portaria n® 482 de 10 de
marco de 2011: Profa. Hilda Rosa Moraes de Freitas (Presidente); Profa.
Deciola Fernandes de Sousa (Membro) e Profa. Tatiana do Socorro Pacheco
Charone (Membro).

Todos os estagios curriculares estdo sob a orientacdo docente e o
discente produzira relatérios especificos de estagio com estruturas previamente
definidas no Regulamento para o Estagio Supervisionado Obrigatdrio (Anexo
C), aprovado pelo Colegiado de Curso na Reunido CCLC-01/2011 de 24 de
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agosto de 2011 e modificado na Reunido CCLC-01/2012 de 24 de abril de 2012
para se ajustar a Resolu¢do CNE 2002, que prevé o inicio dos ESO’s somente
a partir da segunda metade do curso, ou seja, no a partir do 5° semestre letivo.

O Estagio supervisionado foi delineado considerando os aspectos
técnicos e humanisticos que envolvem a formacdo do licenciado em
computacgdo, para que o futuro egresso do curso exerca vivéncias e reflexdes
acerca de seu papel ético, politico e social como futuro profissional da
educacdo, bem como, aprimore os conhecimentos adquiridos durante o curso
e exerca o pensamento critico sobre a indissociabilidade entre teoria e pratica.

Pelo seu carater implementador de desempenhos profissionais, antes
mesmo de se considerar concluso o curso, é necessario que, a propor¢ao que
os resultados dos estagios forem sendo verificados, interpretados e avaliados,
0 estagiario esteja consciente do seu atual perfil nessa fase, para que ele
proprio reconheca a necessidade da retificacdo da aprendizagem, nos
contetdos em que revelar equivocos ou inseguranca de dominio, e da prépria
reprogramacdo da pratica, assegurando-se, nessa reorientacdo e
reprogramacao tedrico-pratica, o direito subjetivo constitucional ao padréo de
qualidade, que se revelara no exercicio profissional, jA& no ambito das
instituicées sociais.

Atendendo a proposta deste projeto pedagdgico, 0 estagio
supervisionado obrigatério estd programado em 04 (quatro) etapas assim

distribuidas:

Estagio Semestr Carga
Supervisionado e Horéria
I 5° 100
Il 6° 100
1l 7° 100
Y 8° 100
Total - 400

10.3. TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - TCC

O Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) previsto na UFRA é entendido
como uma producdo intelectual do aluno concluinte, possui carater de disciplina

obrigatdria e caracteriza-se como uma fase de consolidacédo dos fundamentos
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cientificos, técnicos e culturais do profissional da educacdo. O TCC deve ser
considerado como um exercicio de formulagéo e sistematizacdo de ideias, de
aplicacéo dos métodos de investigacdo cientifica, podendo assumir a forma de
uma revisdo de literatura publicada sobre um assunto, de uma discussao
tedrica e critica sobre um tema doutrinério, proposta de uma tecnologia ou uma
técnica pedagdgica, questionaveis no meio docente, sem exigéncia de
originalidade ou aprofundamento complexo.

A area tematica podera configurar-se no ambito de um conteudo,
abranger um conjunto de contetdos que caracterizem uma nitida oportunidade
de conhecimentos do ponto de vista cientifico, situar-se em uma area de
concentracdo da formacéo do professor ou versar sobre um assunto conexo
aos estudos teoricos, basicos ou profissionalizantes, desenvolvidos no contexto
do curso.

Pelo Regulamento dos Cursos de Graduagédo da UFRA o Trabalho de
Conclusdo de Curso sera desenvolvido em forma de monografia, sob a
orientacdo de um docente por ele escolhido e aprovado pela Comissédo de TCC
e Estagio Supervisionado Obrigatério (CTES), com conteudo fixado e
regulamentado, contendo critérios, procedimentos e mecanismos de avaliacao
e diretrizes técnicas relacionadas a sua elaboracédo, aprovados pelo Colegiado
de Curso na Reunido CCLC-01/2012 de 24 de abril de 2012 (Anexo D).

As areas tematicas em que poderdo ser realizados os Trabalhos de
Concluséo Curso do curso de Licenciatura em Computacédo ja estdo definidas
neste Projeto e estdo em consonancia com 0s eixos tematicos do curso.

Concluido o trabalho, o aluno concluinte que tenha obtido frequéncia
minima de 75% nas atividades de orientacdo programadas por seu orientador,
solicitara a CTES que estabeleca a data de apresentacdo, em sessao publica,
perante uma Comissdo Examinadora (Banca Examinadora) constituida do
Professor Orientador e de dois Professores que dominem o assunto versado no
trabalho.

Ao avaliar o trabalho a Banca Examinadora levara em conta:

e A producao intelectual e a producao pessoal individual do aluno;
e Ocorréncia de “plagio”;
¢ Dominio do tema abordado pelo autor;

e Capacidade do aluno de formulacéo e sistematizagcao das ideias;
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e Aplicagdo adequada da metodologia cientifica, seguindo as orientacdes
das “Diretrizes para Elaboragcdo de Monografias da UFRA”;
e Discusséo e a racionalidade dos resultados apresentados;

e Habilidade de redigir e de se expressar corretamente.

10.4. PRATICA PEDAGOGICA

A carga horaria de Pratica Pedagdgica é desenvolvida em 400 horas,
estas sao ofertadas em 02 disciplinas denominadas Pratica Pedagdgica | e I,
com 68 horas/aula cada disciplina, e o restante da carga horaria esta
distribuida entre 09 contetdos-partes, que foram analisados e selecionados
pelo corpo docente, que séo os descritos abaixo:
Didatica para o ensino da Computacao: (30 h)
Interacdo Humano-computador: (30h)
Arquitetura de Computadores: (30h)
Redes de Computadores: (30h)
Fundamentos de Educacao a Distancia: (27h)
Fundamentos da Informatica na Educacéo: (27h)
Acessibilidade Digital: (30h)
Banco de Dados: (30h)
Educacao Regular, Especial e Inclusiva: (30h)

A opcao por este tipo de distribuicdo da carga horaria destinada a pratica
pedagdgica esta na compreensdo que desta forma, além de fortalecer a
interacdo entre teoria e pratica, aconteca de forma integrada aos conteddos-
partes, em que coloquem o aluno em situacdo de reflexdo e analise da
realidade educacional.

A pratica pode envolver diversas atividades que estejam em articulacéo
com o0s conteudos-parte eleitos para tal. Dentre as atividades de pratica
podemos destacar a observagdo, a experimentacdo, Vvisitas, entrevistas,
seminarios, atividades em laboratorios. Enfim, a pratica € composta de
atividades que permitem colocar o aluno para analisar a sua realidade
educacional e produzir conhecimentos acerca desta realidade e que estejam

articulados com os conhecimentos explorados no curso.
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Ao final das atividades de pratica podera ser apresentado pelos alunos:
relatérios, portfolios, debates, discussdes, dentre outros registros. A avaliacdo
sera subjetiva baseada na participacdo do discente e na atividade final

apresentada.

10.5. ATIVIDADES COMPLEMENTARES

As atividades complementares possibilitam o reconhecimento por
avaliacao de habilidades e competéncias do aluno, inclusive adquiridas fora do
ambiente escolar, hipéteses em que o aluno alargard o seu curriculo com
experimentos e vivéncias académicas, internos ou externos ao curso, nao se
confundindo estagio curricular supervisionado com a amplitude e a rica
dindmica das Atividades Complementares. Deste modo, elas devem estimular
a pratica de estudos independentes, transversais, opcionais, de
interdisciplinaridade, contextualizacdo e atualizacdo profissional especifica,
sobretudo nas relagbes com o mundo do trabalho sendo estabelecidas ao
longo do curso, notadamente integrando-as as diversas peculiaridades
regionais e culturais.

As atividades complementares sdo constituidas de oficinas de
instrumentacao, seminario de integracdo, congressos, simpdsios e palestras de
livre escolha dos alunos, e tém a finalidade de ampliar e complementar a
formacdo dos alunos e de facilitar a integracéo teoria e pratica.

Os Seminarios Integrados (Sl) sdo parte integrante das Atividades
Complementares previstas no Regulamento de Ensino dos Cursos de
Graduacao da UFRA. Eles consistem em um trabalho de carater monografico e
expositivo, elaborado em equipe de no maximo 3 (trés) discentes, sob a
orientacdo de um professor da Instituicdo, e serdo apresentados no inicio dos
Ciclos de Desenvolvimento e Sedimentagéo Profissional, respectivamente.

Os Sl atendem aos seguintes objetivos

|. Sistematizar os contetdos disponibilizados ao longo dos eixos
tematicos dos cursos de graduacdo em um trabalho de carater bibliografico ou

pratico, relacionado a formacéo do discente;
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II. Concentrar em uma atividade académica as capacidades de
demonstrar seus conhecimentos dos principios basicos e préticos; relacionar
as teorias com o conhecimento a ser construido; coletar e avaliar informacdes
de uma variedade de fontes; manipular e interpretar as informacdes; e utilizar
de forma eficaz a tecnologia de informac&o e comunicacao;

lIl. Contribuir para a interdisciplinaridade e transversalidade curricular;

IV. Motivar os discentes;

V. Fortalecer o perfil profissional.

A carga horaria minima para as Atividades Complementares é de 200
horas aula. Podem ser inclusos nesse tempo projetos de pesquisa, monitoria,
iniciacdo cientifica, projetos de extensdo, modulos tematicos, seminarios,
simpa@sios, congressos, conferéncias, além de contetdos oferecidos por outras
instituicbes de ensino ou de regulamentacdo e supervisdo do exercicio
profissional, ainda que esses conteldos nao estejam previstos no curriculo
pleno de uma determinada instituicdo, mas nele podem ser aproveitados
porque circulam em um mesmo curriculo, de forma interdisciplinar e se
integram aos demais conteddos realizados. Sua comprovacao sera pela
anuéncia do Coordenador do Curso, quando as atividades n&do forem
promovidas pelo proprio Curso.

A Tabela de referéncia, logo abaixo, regulamentada e aprovada pelo
Colegiado de Curso (Reunidao 02/2010 de 15 de setembro de 2010), é utilizada
para integralizacdo da carga horaria (200h) nas Atividades Complementares.

Os casos omissos serao avaliados pela Coordenadoria de Curso.

ATIVIDADE CARGA HORARIA

MAXIMA/ATIVIDADE
Eventos técnico-cientificos

1 L L 20h
congressos, SImMposIos, seminarios entre outros.

Estagios extracurriculares
2 Estagios reconhecidos pela Coordenadoria de Curso, 80h
com duracdo minima de 160 horas de atividades.

Iniciac&o cientifica e PET
Bolsista ou voluntério de iniciacao cientifica (IC), do

3 programa de educacao tutorial (PET) e projetos de 80h
extensao.
Cursos Complementares
4 Lingua estrangeira; informatica; Oratoria; teatro; entre 80h
outros.
5 Publicacdo de trabalhos técnico-cientificos 30h
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Revistas; Jornais; Anais de eventos; entre outros.

6 Monitoria de disciplinas 80h
Administracao
7 Orgaos colegiados; Conselhos; Entidades estudantis; 15h
entre outros.
8 Acdes Curriculares Integradas (ACI) 50h

Atividades de Extensdo e Seminério Integrado

Disciplinas Optativas
Do préprio curso ou da matriz curricular de outros cursos CH da disciplina
da UFRA ou de outras IES.

11. POLITICAS INSTITUCIONAIS NO CURSO

11.1. ATIVIDADES DE ENSINO

O curso de Licenciatura em Computacdo acompanha os principios, as
diretrizes da PROEN (Pré-Reitoria de Ensino), constantes no PDI da Instituicdo
e que norteiam as praticas académicas dos cursos. A politica voltada para o
ensino na instituicdo proposta no PDI visa incentivar dentre outros aspectos o
trabalho interdisciplinar e a construcdo de uma estrutura curricular
desenvolvida em ciclos sequenciais, onde sdo desenvolvidos contetdos
organizados em eixos-tematicos, tendo em vista o trabalho interdisciplinar. O
curso adota a proposta institucional de modelo curricular constante no PDI,
onde ao final de cada ciclo é realizado um trabalho em conjunto pelos
professores envolvidos no eixo, na forma de seminarios integrados, em que
sdo abordadas tematicas com base no eixo-tematico estudado.

Além da adocéo da politica institucional para o ensino acima descrita, o
curso também desenvolve o Estagio supervisionado obrigatério, o Trabalho de
conclusdo de curso e as Atividades complementares em consonancia com a
politica de ensino da Universidade.

Tendo em vista o desenvolvimento do curriculo dos cursos de forma
interdisciplinar, a PROEN, desde o ano de 2010, promove no inicio do ano
letivo a semana de formacdo continuada, que tem como finalidade o
planejamento interdisciplinar pelos docentes dos eixos-tematicos previstos

para a oferta do semestre.
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11.2. ATIVIDADES DE PESQUISA

Esta previsto no Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) da UFRA
a criacdo do Comité de Etica em Pesquisa (COEP), o qual sera responsavel
por avaliar os projetos de pesquisa cuja fonte primaria de informacédo € o ser
humano ou material biolégico. Esse Comité, embora esteja abrigado no ambito
da Pro-Reitoria de Pesquisa e Desenvolvimento Tecnoldgico, deve seguir as
orientagfes dos Comités Nacionais que determinam as diretrizes éticas da
pesquisa brasileira.

Dentro do curso de Licenciatura em Computacdo a pesquisa é entendida
COmMoO um processo que garante a continua elaboracédo e re-elaboracdo do
conhecimento humano. As necessidades de investigacdo e as abordagens
metodoldgicas na perspectiva denominada epistemologia da pratica, que
investiga ensino em situacdo, constitui-se numa nova compreensdao do
complexo fendmeno do ensino. Nesse sentido, a pesquisa deve ser fomentada,
como forma de (re)construir o conhecimento, fundamentar a agcdo docente e
provocar a producéo de saberes.

Pretende-se, assim, que o Curso de Licenciatura em Computacao adote
como principio metodolégico a problematizacdo, enquanto procedimento
comum de relagédo com a realidade.

Pensando ser possivel a problematizacdo como procedimento comum a
todos os conteludos-componentes da estrutura curricular de Licenciatura em
Computacéo concluimos que:

e A pesquisa apresenta-se como instrumentacdo tedrico-metodoldgica
para construir conhecimento;

e A pesquisa possibilita intervencdo competente e o didlogo permanente
com a realidade;

e A pesquisa permite um redimensionamento da atitude cotidiana,
formando um cidaddo sempre alerta, bem informado capaz de avaliar
suas condigbes soOcio-econbmicas, sua participacdo historica, seu
horizonte de atuacao, reconstruir suas praticas, participar ativamente na
construcdo da sociedade bem como proporciona formacéo continuada
do professor.

Para tanto, € possivel em todos os conteldos, estabelecer um ambiente
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de pesquisa e elaboracédo proprias, estabelecendo equipes interdisciplinares,
em que o professor com perfil de pesquisador, dé suporte aos demais no
desenvolvimento de pesquisas interdisciplinares, tendo em vista resultados
positivos na construcdo do conhecimento, desde que se atenda as
necessidades basicas de:

e Apoio institucional (biblioteca atualizada, banco de dados,
informatizacéo, laboratorios, locais de experimentacéo, etc.);

e Numero adequado de alunos (que pode depender da habilidade de
orientacdo dos professores, no conteudo, da organizacdo do tempo,
do rigor curricular ou ndo, do tempo integral, etc.);

e Professores pesquisadores, que deem o exemplo de produtividade,
de qualidade formal e politica;

Para fomentar as perspectivas indicadas, aponta-se a criacdo de
ndcleos de pesquisa tendo em vista a busca de atividades coletivas e de
cooperacdo entre docentes e discentes do curso. A construcdo de
competéncias de informatas e educadores adequadas ao nosso tempo e
realidade, é possivel num ambiente de acdo reflexiva e que possibilite
estabelecer uma relacdo direta com a prética pedagdgica dos docentes e dos
futuros profissionais, seguindo as linhas de pesquisa estabelecidas dentro do
curso.

A iniciacdo cientifica proporciona aos graduandos experiéncias em que
eles sdo os sujeitos do processo de analise, interpretacédo e de transformacéao
da realidade, parceiros de trabalho, privilegiando a visédo coletiva de construcéo
de conhecimento e ainda buscando equilibrio individual e coletivo-sujeito
consciente e solidario.

E extremamente importante a iniciacdo cientifica; subsidiada em
referenciais tedricos, reconstrucdes de teoria, quadro de referéncias, polémicas
e discussdes existentes sobre o0 assunto a ser pesquisado, a fim de
compartilhar a vanguarda do conhecimento. Nao implica de imediato, a
intervencdo na realidade, mas a pratica da pesquisa tedrica é essencial para
criar condigbes de intervengao, acreditando ser o conhecimento o instrumento
principal para a transformacao social.

Simultaneamente a pesquisa teodrica, a metodologia do trabalho

proporciona a reconstrucao de instrumentos e paradigmas cientificos. Entende-
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se que a pratica da ciéncia moderna é coerente consigo mesma, num momento
de autocritica questionadora, tornando-se educativa & medida que permita mais
do que a consolidacao de paradigmas mostre a sua fragilidade, mais do que a
virtude de uma teoria; busque suas debilidades, mais do que o bom
ordenamento de um método, promova a criatividade sem cerceamento.

A mais veemente motivagao ao graduando na caminhada de educar-se
pela pesquisa esta na postura do professor-pesquisador, que deseja despertar
no aluno o interesse de investigar os temas abordados. A intencdo, aqui, €
incentivar o futuro professor, através de temas especificos, a investigar essa
nova compreensdo do ensino, como fenbmeno complexo; de estar sempre
atualizado, produtivo, buscando o dominio da matéria.

Nesta perspectiva pretende-se formar um profissional alicercado no
principio da acao-reflexdo-acéo, capaz de agir e interagir no seu contexto com
criatividade e competéncia.

Nas atividades de pesquisa a serem realizadas no curso de Graduacgao
em Licenciatura em Computacdo a orientacdo do professor responsavel pela
linha de pesquisa ou pelo eixo teméatico de cada ciclo, é fundamental.

A seguir sdo pontuadas as principais atividades de pesquisa a serem
realizadas no curso:

e Publicacédo de artigos tecno-cientificos em revistas qualis da CAPES ou
até mesmo em periddicos sem campo editorial;

e Publicacdo de artigos e resumos em anais de eventos técnico-
cientificos;

e Elaboracdo de material didatico como apostilas, e-books entre outros;

e Elaboracgdo de Trabalho de concluséo de curso — TCC.

As linhas de pesquisa do curso de graduacdo em Computagéo,

modalidade Licenciatura, estdo concentradas em quatro areas basicas:

11.2.1. Educacéao a Distancia

Trata do estudo das praticas pedagdgicas do processo ensino-

aprendizagem; das tecnologias de informagdo e comunicagdo e a sua
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aplicabilidade na educacéo; as metodologias utilizadas na modalidade de EAD
(Ensino a Distancia). As atividades de pesquisa e formacao envolvem alunos,
professores, tecnologias, métodos, técnicas, avaliacdo, estratégias de ensino e
concepcao pedagogica procurando sempre envolver os processos de ensino e
aprendizagem. O ponto de chegada € a producédo de conhecimento sobre o

entendimento, a sisteméatica e as especificidades desta modalidade de ensino.

11.2.2. Software Educacional

Esta linha de pesquisa abre espacos para estudos que enfoquem a
especificacdo, avaliagdo da qualidade e desenvolvimento de projetos de
softwares educacionais. Trata do estudo da estruturacdo do conteudo, a
construcdo do conhecimento a partir do desenho pedagogico realizado no
software, concepcéo pedagogica a qual o software foi concebido — avaliacéo,
estratégias de ensino. Concepcdo e avaliacdo da qualidade dos softwares
educacionais. As atividades de pesquisa e formacdo envolvem alunos,
professores, tecnologias, métodos, técnicas, avaliacdo, estratégias de ensino,
concepcdo pedagogica sempre procurando envolver o0s processos de
concepcao e como ird ocorrer o processo ensino e aprendizagem quando da
utilizacdo de software. O ponto de chegada é a producdo de conhecimento
sobre o entendimento da sistematica, especificidades e a utilizacdo de um

software educacional.

11.2.3. Informéatica na Educacéo

Esta linha de pesquisa abre espacos para estudos que enfoquem as
tecnologias de informacdo e comunicacdo (software, midias, entre outros),
metodologias de ensino utilizando a informéatica como meio no processo de
ensino e aprendizagem. Trata do estudo do uso das tecnologias de informacéao
e metodologias adequadas para utilizacdo das mesmas na comunicagao e na
construcdo do conhecimento. As atividades de pesquisa e formagao envolvem

alunos, professores, tecnologias, metodologias especificas.
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11.2.4. Acessibilidade e Tecnologia

Esta linha de pesquisa, primeiramente, abre espaco para estudos que
enfoquem a acessibilidade tecnoldgica, tecnologia assistiva, interacdo humano-
computador e engenharia de usabilidade como centros do tema de pesquisa.
Trata do estudo de tecnologias, métodos e técnicas enquanto formas de
possibilitar a inclusdo e permanéncia de pessoas com necessidades educativas
especiais nas instituicbes de ensino.

A Importéncia da acessibilidade esta caracterizada pela enorme
exclusdo social, somada as exigéncias legais e a necessidade de inclusdo. De
acordo com os dados do IBGE (2000), o Brasil tem cerca 24,5 milhdes de
pessoas que apresentam algum tipo de incapacidade ou deficiéncia, o que
corresponde a 14,5% da populacao brasileira. Entretanto, a realidade dessas
pessoas envolve varios aspectos que dificultam o processo de inclusdo, como
por exemplo, o acesso a informacdo, o acesso a educacdo e
consequentemente, as dificuldades de oportunidades de emprego e também a
capacitacdo de profissionais que trabalham direta ou indiretamente com
pessoas com deficiéncia.

O Nucleo Amazonico de Acessibilidade, Inclusédo e Tecnologia da UFRA
- ACESSAR nasceu da necessidade de consolidar acdes de acessibilidade
tanto na universidade quanto na sociedade. Assim, este espaco objetiva
desenvolver acdes multidisciplinares que promovem o0 acesso irrestrito, a
facilidade de uso e a democratizacdo do conhecimento com vistas a inclusédo
de pessoas com Necessidades Especiais, propiciando melhoria na sua
qualidade de vida por meio de projetos, desenvolvimento, implementacao,
implantacdo e disseminacdo de um conjunto de recursos formadores de uma
infraestrutura que permita a realizacdo de a¢des de incluséo, em conjunto com

instituicées publicas e/ou privadas.

11.3. ATIVIDADES DE EXTENSAO

A extensdo é a expressao direta e concreta do nivel de qualidade

pedagdgica em uma area profissional e se constitui num elo com a
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comunidade, pela troca de experiéncia, comunicacdo de conhecimento e
resolucdo de problemas. Na concretizacdo do projeto pedagdgico delineada
para 0 curso, pretende-se organizacdo de um programa continuo de
reciprocidade com a comunidade, com o intuito de utilizar as tecnologias de
informacédo e comunicacdo no processo educacional nos diferentes niveis de
ensino. Nestes programas, incluem-se:

e Promocao de cursos, sessdes de estudos e semana académica com a
participacdo de professores da educacdo basica, profissionalizante e
superior;

e Sistematizacdo e divulgacdo de experiéncias pedagobgicas que
considerem a informética no processo da educacao, desenvolvidas em
nivel de escola, nos contetdos de metodologia e praticas pedagdgicas e
no ambiente do laboratodrio de informética;

e Constituicdo de um ndcleo de estudos com a possibilidade de orientacdo
individual a professores e a elaboracdo/publicacdo de textos
orientadores sobre o estudo da computacdo, informética na educacéo e
da educacdo a distancia; visando a criacdo de um boletim eletrénico
para divulgacdo de producbes pedagdgicas e sobre o processo de
ensino e aprendizagem, utilizando as tecnologias de informacdo e

comunicacao e contetdos especificos.

Em sintese, pretende-se que o curso de graduacdo em Computacao,
modalidade Licenciatura, se constitua em um espaco aberto a circulacdo e
analise critica do pensamento computacional e pedagdgico, um polo
pedagogico em favor do nivel qualitativo do projeto educacional na sua
totalidade, que busca superar a dicotomia entre teoria e pratica, rompendo 0s
paradigmas ja estabelecidos.

Neste sentido, a universidade em sua politica de extensdo tem um
compromisso de pensar e concretizar a indissociabilidade do ensino, pesquisa
e extensdo, na afirmacdo de um paradigma que possa produzir conhecimento

e, efetivamente compartilha-lo com os demais segmentos da sociedade.
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11.4. INTEGRACAO COM AS REDES PUBLICAS DE ENSINO

A UFRA participa do Plano Nacional de Formagdo de Professores da
Educacdo Béasica (PARFOR) que tem como objetivo principal garantir que os
professores em exercicio na rede publica de educacdo basica obtenham a
formacdo exigida pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional — LDB,
por meio da implantagcédo de turmas especiais, exclusivas para os professores
em exercicio. Sao ofertados os cursos de Licenciatura em Computacéo,
Pedagogia e Ciéncias Naturais.

A integracdo do curso de Licenciatura em Computacdo com as escolas
publicas de ensino ocorre por meio de convénios e parcerias, firmados com a
rede federal, estadual e municipal. Estas parcerias com as redes publicas de
ensino ocorrem por meio da abertura das escolas para a realizacdo do estagio
curricular supervisionado dos alunos.

Além disso, o Nucleo Amazébnico de Acessibilidade, Incluséo e
Tecnologia (ACESSAR) da UFRA promove cursos de capacitacdo aos
docentes das redes publicas municipais e estaduais de ensino, por meio da
Rede Nacional de Formacédo de Professores da Educacdo Basica- RENAFOR
e, também, oferta cursos de capacitacdo aos docentes das redes publicas de
ensino municipal e estadual, por meio do programa de extensdo PROEXT. Os
alunos e docentes do curso de Licenciatura em Computacdo que compdem o
Nucleo estdo diretamente envolvidos nessas atividades.

A implantacdo do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia (PIBID), em agosto de 2012, se mostrou outro poderoso mecanismo
de integracdo do curso de Licenciatura em Computacdo da UFRA com as
escolas da rede publica de ensino, permitindo aos nossos discentes vivenciar o

ambiente escolar desde o inicio do curso.

12. CORPO DOCENTE

O quadro docente do curso de graduacdo de Licenciatura em
Computacdo esta constituido por 27 professores em regime de trabalho de

tempo integral (40h DE). Todos (100%) tém pos-graduacdo stricto sensu,
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sendo que, 17 (63%) tém titulo de Mestre e 10 (37%) sdo Doutores. Estes

docentes tém experiéncia média de magistério no ensino superior de 8,8 anos

e 9 deles (31%) tém experiéncia média de 6,3 anos no ensino bésico

(fundamental e médio).

Uma boa parte destes docentes foi contratada no ambito do Programa

de Apoio aos Planos de Reestruturacdo e Expansdo das Universidades

Federais (REUNI). Ele foi dimensionado para atender quatro turmas de 50

discentes (400 alunos), ou seja, uma relacdo de, aproximadamente, 15 alunos

por docente.
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Quadro Docente | Titulagdo | Experiéncia de Magistério (anos)

DOCENTES

Aleksandra do Socorro da Silva
Alex de Jesus Zissou

Andrea Silva Miranda

Antdnio Vinicius Correa Barbosa
Aurecilio da Silva Guedes

Carlos André Correa Mattos
Deciola Fernandes de Sousa
Edvar da Luz Oliveira

Emerson Cordeiro Moraes

Fabio de Lima Bezerra

Glauber Tadaiesky Marques
Hilda Rosa Moraes de Freitas
Isadora Castelo Branco Sampaio
Janae Gongalves

Jodo Ferreira de Santanna Filho
José Felipe Souza de Almeida
Jorge Antbnio Moraes de Souza
Klissiomara Lopes Dias

Larissa Sato Elisiario

Licinius Dimitri de Sa Alcantara
Lucineide Soares do Nascimento
Nelson Veiga Gongalves

Otéavio André Chase

Paulo Roberto de Carvalho
Pedro Silvestre da Silva Campos
Sabrina Beatriz Hosokawa Dias
Silvana Rossy de Brito

MESTRADO DOUTORADO ENS. BASICO
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Mestre
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Tatiana do Socorro Pacheco

28 Charone Mestre 8
29 Walmir Oliveira Couto Mestre 0
TOTALIZACAO
29 18 10 28
Percentual de Professores (%) 62,1 34,5 96,6
Experiéncia Média no Magistério (anos) 2,0

13. APOIO AO DISCENTE

A UFRA tem uma série de mecanismos de apoio aos discentes visando
maximizar o seu desempenho no Ensino, Pesquisa e Extensao e,
principalmente, minimizar as taxas de evasdo e retengdo nos cursos.

A UFRA patrticipa do Plano Nacional de Assisténcia Estudantil (PNAES),
ofertando assisténcia aos estudantes comprovadamente carentes, através de
uma série de auxilios financeiros como, por exemplo, moradia estudantil,
saude, inclusdo digital, apoio pedagogico, entre outros. Além disto, com o0s
recursos do PNAES, foi montada uma Sala de Apoio a Informatica e contratado
seis monitores na area de computacao, estando disponivel ao quadro discente
de 08:00 as 20:00 horas, de segundas as sextas-feiras. O objetivo deste
espaco é funcionar como centro de aprendizagem virtual, estudos em grupo,
ambientes de acesso a internet e digitacdo de trabalhos académicos.

As Pro-Reitorias da UFRA langcam, anualmente, diversos editais de apoio
financeiro ao quadro discente com o objetivo de fomentar a participacdo nas
atividades de Ensino, Pesquisa e Extensdo, como por exemplo, bolsas para o
PIBID, PIBIC, PET, entre outros.

Os discentes de maior desempenho em determinadas disciplinas podem
candidatar as bolsas de monitorias académicas, como por exemplo, as da sala
de informatica do PNAES. Elas beneficiam ndo somente o discente

contemplado, mas também todos aqueles que apresentam dificuldades nestas

29
100,0
8,8
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respectivas disciplinas.

A UFRA aderiu ao “Programa Ciéncia sem Fronteiras“ do Governo
Federal Brasileiro, o qual visa propiciar a formacéo de recursos humanos
altamente qualificados nas melhores universidades e instituicdes de pesquisa
estrangeiras, com vistas a promover a internacionalizacdo da ciéncia e
tecnologia nacional, estimulando estudos e pesquisas de brasileiros no exterior,
inclusive com a expansao significativa do intercambio e da mobilidade de
graduandos e graduados. Existem oportunidades ofertadas através de editais
especificos para estudantes de graduacdo (graduacdo sanduiche) e pos-
graduacdo (doutorado pleno e doutorado sanduiche).

Um sistema de transporte publico gratuito, com 6nibus da propria
universidade, garante um deslocamento regular da comunidade universitaria
dentro do campus de Belém. O Restaurante Universitario (RU), através do
sistema de bandejbes, oferece refeicOes gratuitamente para todo o quadro
discente.

O Diretério Central dos Estudantes (DCE) e os Centros Académicos (CA’s)
de todos os cursos de graduacdo da UFRA estdo concentradas no pavimento
superior do Restaurante Universitario (RU). Estas entidades estudantis
recebem integral apoio da administracdo da universidade, recebendo salas,
mobilia, equipamentos de informatica, quotas de fotocopia, etc. A secretaria do
curso de Licenciatura em Computacdo tem se colada a inteira disposicdo do
Centro Académico do seu curso (CALC), colocando-se a disposicdo da

entidade para qualquer apoio material ou logistico.

14. PROCESSOS DE AVALIACAO

14.1. AVALIACAO INSTITUCIONAL

Um novo cenario se apresenta a sexagenaria instituicdo de ensino
superior imputando-lhe a missdo de “Contribuir para o desenvolvimento
sustentavel da Amazonia, atraves da formacdo de profissionais de nivel
superior, desenvolvendo e compartilhando cultura técnica e cientifica por meio

do ensino, da pesquisa e da extensao”. Esta Misséo esta atrelada a um projeto
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de desenvolvimento curricular que inclui a reestruturacdo dos Cursos de
Graduacao, a Capacitacdo Docente e a auto-avaliacdo institucional que se
obriga por forca da Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéo Nacional-LDB n°
9394/96, pela lei do Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacdo Superior-
SINAES n° 10.861/2004, e pelo desejo de mudanca instalado na comunidade
académica. O processo de avaliacdo da instituicdo integra os procedimentos
sugeridos pelo SINAES, tais como a avaliagéo interna e a avaliacdo externa,
visando a melhoria da qualidade do ensino, do aperfeicoamento académico e
de sua gestéo.

Os resultados do processo de auto-avaliagéo institucional visa 0 uso dos
seus resultados para a melhoria dos problemas e dificuldades encontradas. No
altimo relatério da Comissao Prépria de Avaliagcdo (CPA), em 2011, foram
listadas as acdes académico-administrativas que devem ser tomadas a partir
dos resultados da avaliacdo no que se refere as questdes 1) pedagogicas; 2)
atendimento ao estudante; 3) recursos humanos e condi¢bes de trabalho na
UFRA; 4) conhecimento do PDI e PPI; 5) politicas de gestéo; 6) Extenséo e 7)
Infraestrutura.

A avaliacdo externa é compreendida como uma oportunidade de
manifestacdo da sociedade e da comunidade cientifica e académica - “pares
académicos, cientificos, conselhos profissionais, autoridades patronais,
entidades de trabalhadores, egressos e outras organizacbes néao
governamentais” - sobre atividades de ensino, pesquisa e extenséo
desenvolvidas pela UFRA e sobre a insergcéo dessas atividades na sociedade.

Essa etapa de avaliacdo tem papel complementar a avaliacdo interna
sendo realizada por Comités Externos, que tém, em sua CcoOmposicao,
representantes de entidades cientificas e profissionais de cada area, além de
profissionais egressos do curso e que tenham efetivo reconhecimento
decorrente de sua experiéncia.

Na avaliacdo externa sao considerados os seguintes aspectos: corpo
docente, corpo técnico-administrativo, corpo discente, infraestrutura, analise de
curriculos dos cursos de graduacdo, mercado de trabalho, estudo de

acompanhamento de egressos.
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14.2. AVALIACAO DO PROJETO PEDAGOGICO

O acompanhamento do Projeto Pedagoégico do Curso é realizado por
meio da atuacao conjunta de trés esferas: Coordenacdo de Curso, Colegiado

de Curso e Nucle Docente Estruturante (NDE) da seguinte forma:

14.2.1. Coordenacao de Curso

O papel da Coordenacao na implementacédo do PPC deve estar voltado
para o acompanhamento pedagdgico do curriculo.

A relacao interdisciplinar e o desenvolvimento do trabalho conjunto dos
docentes sO poderdo ser alcancados se existir 0 apoio e 0 acompanhamento
pedagogico da coordenacédo. Portanto cabera a coordenacao de Curso:

e Articulador e propor politicas e praticas pedagogicas;

e Integrar o corpo docente que trabalha no Curso;

e Discutir com os professores a importancia de cada conteddo no
contexto curricular;

e Articular a integracéo entre o corpo docente e discente;

e Acompanhar e avaliar os resultados das estratégias pedagdgicas

e redefinir novas orientacoes.

14.2.2. Colegiado de Curso

O Colegiado, além de ser o érgdo de decisdo maior na esfera do Curso,
precisa assumir o papel de articulador da formacédo académica, auxiliando a
Coordenacéo na definicAo e acompanhamento das diversas atividades do
curso tais como Estagio Supervisionado Obrigatério (ESO), Trabalho de
Concluséo de Curso (TCC), Atividades Complementares, disciplinas Eletivas,
entre outras.

Aléem disso, precisa acompanhar e monitorar, juntamente com a
Coordenacéo, o processo ensino-aprendizagem no intuito de adequar as
orientagcbes para que a formacéo prevista no PPC ocorra de forma plena,
contribuindo para a inser¢ao adequada do futuro profissional na sociedade e no

mercado de trabalho.
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14.2.3. Nucleo Docente Estruturante

O Ndcleo Docente Estruturante (NDE) do curso tem funcdo consultiva e
de acompanhamento dos trabalhos de natureza académica, sendo parte
integrante da Estrutura de Gestdo Académica. A Resolucdo n°. 76 do
CONSEPE, de 21 de junho de 2011, estabelece como atribuicbes do NDE:

e Atuar na concepc¢do, consolidacdo e continua atualizacdo do
Projeto Pedagdgico do Curso;

e Contribuir para a consolidacéo do perfil profissional do egresso do
Curso;

e Zelar pela integragéo curricular interdisciplinar entre as diferentes
atividades de ensino constantes no curriculo;

e |Indicar formas de incentivo ao desenvolvimento de linhas de
pesquisa e extensdo, oriundas de necessidades do curso, de
exigéncias do mercado de trabalho e afinadas com as politicas
publicas relativas a area de conhecimento do curso;

e Zelar pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais para

os Cursos de Graduacéo.

O NDE de Licenciatura em Computacdo se reuniu nos dias 23/09, 26/09 e
06/10/11, e, apo6s analisar, detalhadamente, todos os indicadores do
Instrumento de Avaliacdo de Cursos de Graduacédo do INEP/MEC, decidiram,
por unanimidade, que o0 curso reunia, haquele momento, condi¢cdes

SUFICIENTES para solicitar Reconhecimento de Curso junto ao MEC.

14.3. AVALIACAO DA APRENDIZAGEM DISCENTE

A avaliacdo integra o processo de formacdo do professor, permitindo
aferir resultados alcancados, diagnosticar lacunas a serem superadas e
evidenciar avangos realizados, bem como reorientar processos de ensinar e de
aprender. Sendo assim, percebe-se que a avaliacdo € um processo continuo e
complexo. Tem por objetivo investigar, além das competéncias individuais,

também as competéncias para interagir em grupo. Desta forma, os
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instrumentos e mecanismos de avaliagdo devem incidir sobre a analise de
situacOes educativas complexas e/ou problemas de uma dada realidade.

O Regulamento de Ensino dos Cursos de Graduagdo da UFRA
normatiza o sistema de avaliacdo e prevé que a avaliacdo da aprendizagem
sera continua e cumulativa e compreendera de: provas escritas e praticas;
trabalhos de campo; leituras programadas; planejamento, execucdo e
avaliacdo de pesquisa; trabalhos orais; estudo de caso; pesquisa bibliogréfica
e; outras atividades previstas nos planos de ensino elaborados pela comissao
do eixo tematico e aprovados pela coordenadoria do curso.

No curso de Graduacdo em Licenciatura em Computacao, a avaliacao é
tomada como praxis educativa, em que os processos de acao, reflexao e agao,
apresentam-se como fundamentais e imprescindiveis para 0s avancgos
necessarios, tanto aos alunos quanto aos professores, no que se refere ao
ensino e aprendizagem.

O curso adota a perspectiva da avaliagdo formativa. Nesta perspectiva,
0os instrumentos de avaliacdo utilizados no curso de Graduacdo em
Licenciatura em Computacdo propdem desafios ao conhecimento do aluno,
levando-o a raciocinar para compreender e interpretar os problemas propostos.

Pelas caracteristicas do curso, a avaliacdo sera realizada de forma
continua e sistematica, tendo como énfase a formacdo do aluno, sendo
mediada pelos professores do eixo tematico e pelos ambientes tecnolégicos
construidos para atender a essas especificidades. Nesta direcdo, a avaliacdo
deve ser um processo continuo, que contemple a evolu¢do do conhecimento,
das habilidades e atitudes do aluno, sendo traduzida em conceitos que
demonstrem o nivel de aprendizagem.

Com efeito, a avaliagdo da aprendizagem deve, como um elemento
essencial do ensino de qualidade, observar os seguintes critérios:

e Avaliagdo continua e cumulativa do desempenho dos alunos, com
prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
resultados ao longo do periodo sobre os de eventuais provas finais;

e Que o0 processo avaliativo seja orientado para a realimentacdo do
esforco dos alunos na medida em que os resultados das atividades
de avaliacdo sejam discutidos a fim de servirem para orientar 0s seus

esforcos de aprendizagem, indicando erros e limitagGes, sugerindo
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rumos e advertindo sobre riscos e ndo apenas comunicado aos
alunos.

A avaliacdo das aprendizagens é feita ao longo de cada etapa do curso,
envolvendo as producdes do aluno e o processo de desenvolvimento individual
e grupal, explicitado em diferentes niveis de desempenho, conforme plano dos
diferentes eixos teméticos e seus respectivos conteudos que formam o curso.

O processo avaliativo universitario pode partir dos seguintes aspectos:

o Exploragéo das experiéncias dos universitarios em discussdes de grupo,
exercicios de simulacdo, aprendizagem baseada em problemas e
discussdes de caso.

e Técnicas de revisdo a dois, revisdo pessoal, autoavaliacdo e
detalhamento académico do assunto, sendo quem o proprio professor
também podera explicitar a necessidade da aquisicdo daquele
conhecimento.

¢ Envolvimento dos alunos no planejamento e na responsabilidade pelo
aprendizado.

e Estimulagdo e utilizacdo da motivacdo interna para o aprendizado
através de atividades, aplicacdo de projetos que satisfacam os anseios
dos alunos junto a coletividade, ou mesmo, o proprio grupo em sala.

e Apresentacdo de seminarios, painéis ou mini cursos apresentando 0s
resultados de alguma atividade proposta partindo da realidade do grupo
ou comunidade.

e AvaliacOes escritas ou trabalhos, conforme o contetddo a ser ministrado,
se necessario. Nao se deve abandonar os métodos classicos
radicalmente, ou, por outro lado, tolher o amadurecimento dos
universitarios através de um curriculo rigido, que nao valorize suas
iniciativas, suas individualidades, seus ritmos particulares de
aprendizado.

e Acessibilizacdo e adaptacdes de materiais e metodologias para acesso
de pessoas com deficiéncia.

Vale ressaltar que é necessario estimular o autodidatismo, a capacidade
de autoavaliacdo e a autocritica, as habilidades profissionais, a capacidade de
trabalhar em equipes. Estimular a capacidade pessoal pelo proprio aprendizado



e a necessidade e capacitacdo para a aprendizagem continuada ao longo da
vida. Precisa-se estimular a responsabilidade social formando profissionais
competentes, com autoestima, seguros de suas habilidades profissionais e

comprometidos com a sociedade a qual servirdo.

14.3.1. Avaliacao Online

As redes eletrbnicas estabelecem formas de comunicacdo e de
interacdo, em que a troca de ideias entre grupos € essencialmente interativa e
nao levam em consideracdo as distancias fisicas e temporais. Uma das
vantagens € que trabalham com um grande volume de armazenamento de
dados, facilitando, assim, o acesso a informacdo, que sera utilizada no
processo de ensino e aprendizagem, que resultara na construcdo do
conhecimento.

Com vastos espacos eletronicos de interagado e a explosédo da educagéao
a distancia, ha a tendéncia de que tais espacos sejam cada vez mais utilizados
para facilitar a aprendizagem, tanto como suporte para distribuicdo de materiais
didaticos quanto como complementos aos espacos presenciais de
aprendizagem.

Para Galvis (1992, p. 52), “um ambiente de aprendizagem podera ser
muito rico, porém, se o aluno ndo desenvolve atividades para o aproveitamento
de seu potencial, nada acontecera”. O ambiente de aprendizagem é um
sistema que fornece suporte a qualquer tipo de atividade realizada pelo aluno,
isto €, um conjunto de ferramentas que sdo usadas em diferentes situacfes do
processo de aprendizagem.

Na possibilidade da constru¢do de conhecimento pelo aluno por meio da
concepcao de ambientes de aprendizagem, destaca-se a natureza
construtivista de aprendizagem: os individuos sdo sujeitos ativos na construcao
dos seus proprios conhecimentos. Segundo Ferreira (2001), “existem alguns
pressupostos basicos na forma como Piaget teorizou que devem ser levados
em consideracao se desejarmos criar um “ambiente virtual construtivista”.

A primeira das exigéncias € que o ambiente permita, e até obrigue, uma

interacdo muito grande do aprendiz com o objeto de estudo.
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A interacdo, contudo, ndo significa apenas apertar teclas ou escolher
opcOes de navegacdo, deve ultrapassar isso, integrando o objeto de estudo a
realidade do sujeito, dentro de suas condi¢des, de forma a estimuld-lo e a
desafia-lo, ao mesmo tempo permitindo que novas situacfes criadas possam
ser adaptadas as estruturas cognitivas existentes, propiciando o0 seu
desenvolvimento. A interacdo deve abranger ndo s6 o universo aluno e
computador, mas, preferencialmente, também o aluno e professor, com ou sem
0 computador.

Acredita-se que os ambientes Web devem ser concebidos para apoiar a
aprendizagem, providenciando mecanismo de representacdo do espaco
conceitual diferente das ligagbes e nds do hiperespaco, e instrumentos para o
aprendiz construir, modificar e interagir com o0 seu proprio mapa conceitual. As
ligacbes devem ser visiveis, e aquelas que forem percorridas devem estar
assinaladas, apoiando, assim, a aprendizagem.

Qualquer ambiente deve permitir diferentes estratégias de
aprendizagem, ndo s para se adequar ao maior numero possivel de pessoas,
que terdo certamente estratégias diferentes, mas também porque as
estratégias utilizadas individualmente variam de acordo com fatores como
interesse, familiaridade com o conteldo, estrutura dos contetdos, motivagao e
criatividade, entre outros. Além disso, deve proporcionar uma aprendizagem
colaborativa, interacdo e autonomia.

Buscando propiciar aos alunos do curso a interagdo com ambientes de
aprendizagem que possam vir a promover a praxis no que se refere a acao,
reflexdo e acdo, no uso de ambientes virtuais e ferramentas como chat, forum,
lista de discussdo, como complemento a pratica metodolégica na utilizacao
destas tecnologias como ferramentas de apoio ao processo de ensino e

aprendizagem.

15. INFRAESTRUTURA

A atual infraestrutura atende satisfatoriamente aos recursos
fisicos e tecnoldgicos minimos para a realizacdo do curso de Licenciatura em

Computacao:
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Os gabinetes de trabalho de todos os professores tém cadeiras,
mesas, armarios e computadores com acesso a internet banda
larga da Rede Nacional de Ensino e Pesquisa (RNP).

A secretaria do curso € formada pelo gabinete do coordenador e
uma ante-sala, com secretéria, para recep¢ao do publico. Ela esta
equipada com cadeiras, mesas, armarios, projetor digital (data-
show) e computadores conectados com acesso a internet.

As salas de aula s&o do Instituto Ciberespacial (ICIBE), com 70m?
cada, todas refrigeradas com ar condicionado e com data-shows,
dimensionadas para 50 alunos em cada turma. Trés destas salas
séo informatizadas, sendo uma delas com lousa digital. No total
sdo 75 computadores do tipo desktop, dispostos em bancadas,
conectados a internet banda larga. Os softwares instalados
nestas salas sdo, em grande parte, gratuitos e de dominio
publico.

A Biblioteca Central da UFRA possui uma area de 1.140m2
totalmente climatizada, distribuida entre acervo, sala de leitura,
centro de aprendizagem virtual, cabines para estudos em grupo.
Ja esta em fase de acabamento um novo prédio para a biblioteca
central, com o dobro da &rea atual, bem mais confortavel e
adequado as exigéncias legais de acessibilidade. O acervo esta
franqueado ao publico em geral, totalmente magnetizado,
informatizado e tombado junto ao patrimdnio da instituicdo. A
consulta pode ser feita em rede local ou através da internet
(biblioteca online). A Biblioteca Central e a Sala de Informética de
Apoio ao Estudante da UFRA disponibilizam computadores para
acesso a um grande namero de material eletrénico, tais como:
bibliotecas virtuais, bases de dados on-line, portais de periddicos
como, por exemplo, os da CAPES e o dos ScienceDirect. Além
disto, todos os gabinetes de professores estdo equipados com
computadores conectados a internet de alta velocidade da Rede
Nacional de Pesquisa (RNP). Pelo fato da UFRA ser a mais
antiga instituicdo de ensino superior de Ciéncias Agrarias da

Amazonia, 0 acervo da sua biblioteca € o mais completo nesta
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area, perfazendo um total de 19.882 livros, 1.251 periodicos,
inclusive a Revista de Ciéncias Agrarias da UFRA (ISSN -1517-
591X). Somente em 2009, com a criacdo dos cursos de
Licenciatura em Computacdo e de Bacharelado em Informatica
Agraria, a biblioteca comecou a adquirir um acervo mais
especifico para estas areas, como por exemplo, de Pedagogia,
Didética, Psicologia de Ensino, Logica de Programacao, Banco de
Dados, Redes, entre outras. No Projeto Pedagdgico do Curso
(PPC) de Licenciatura em Computacdo foram listados trés titulos
na bibliografia basica e cinco na bibliografia complementar, para
cada uma das 52 unidades curriculares, obrigatéria ou eletiva,
previstas na estrutura curricular. Por forca de lei, a aquisi¢ao
deste acervo tem ocorrido gradativamente, desde 2009, atraveés
de licitagdo publica anual. Atualmente, a Coordenacgdo de Curso
estima que mais da metade do acervo previsto no PPC ja esteja
disponivel para consulta na biblioteca.

Os laboratérios especializados disponiveis ao curso sédo: 1) o
Laboratdrio de Sistemas Ciberfisicos (LASIC) do ICIBE, que tem
como foco principal o desenvolvimento de hardwares e softwares
para automacdo de processos. 2) o laboratério do Nucleo
Amazonico de Acessibilidade, Inclusao e Tecnologia (ACESSAR),
gue objetiva desenvolver a¢des multidisciplinares que promovem
0 acesso irrestrito, a facilidade de uso e a democratizacdo do
conhecimento com vistas a inclusdo de pessoas com
Necessidades Especiais. Para o inicio de 2012 estdo previstos a
instalacdo de mais cinco laboratérios especializados no ICIBE: 1)
Laboratorio de Computacdo Inteligente; 2) Laboratério de
Desenvolvimento de Sistemas; 3) Laboratério de Redes de
Computadores; 4) Laboratério de Sistemas Multimidia; e 5)
Laboratorio de Informatica Educativa.

O Ndcleo de Educacéao a Distancia (NEAD) da UFRA vem ampliar
as possibilidades de democratizacdo do ensino desta Instituicéo,
por meio do acesso aos cursos de Graduacao, Pos-Graduacgéao e

Extensdo, que sdo ofertados pelos Institutos responséaveis pela
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execucao do ensino, da pesquisa e da extensao, que sao 0s seus

Institutos.

Na tabela abaixo segue alguns recursos fisicos disponiveis para o0 curso

de Graduacdo em Computacao, modalidade Licenciatura:

Espacos Fisicos Area (m?2) Alunos/Turma
N° 01
90 60
_ 32 desktops
Salas Informatizadas
N° 02
40 20
20 desktops
Auditério Setorial Multimidia |1 lousa digital e 50 48
Prof°® Frederico Mergulh&o 24 desktops
5 Salas de Aula 70 50
Anfiteatro 140 150
17 Gabinetes de Professor 15 -
Nucleo de Acessibilidade Digital 30 -
Nucleo de Ensino a Distancia 40 -
Laboratorio de Eletrdnica e Robotica 40 -
Biblioteca 1.140 -
Sala de Coordenacéo 20 -
4 Banheiros com vestiarios 20 -

15.1. COORDENADORIA DE CURSO

A Coordenadoria de Curso de Graduagdo de Licenciatura em

Computacdo € um orgdo colegiado integrante da estrutura organizacional da

Universidade Federal Rural da Amazbnia, tendo por finalidade articular

mecanismos para interagir acdes entre 0 ensino, a pesquisa, a extensao e

coordenar e fazer cumprir a politica de ensino (Resolugdo N° 22/CONSUN de

18/03/2008). Ela é composta por um Coordenador, um Subcoordenador e pelo

Colegiado de Curso, com funcdo deliberativa e consultiva em matéria
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académica, respeitada a competéncia dos oOrgados superiores e o PDI da

instituicao.

15.1.1. Coordenacao e Subcoordenacgéo

Pelo Estatuto da UFRA, todos os coordenadores de curso de graduacgao
sdo membros do Conselho Universitario (CONSUN) e do Conselho de Ensino,
Pesquisa e Extensdo (CONSEPE), com direito a voz e voto nestes dois
colegiados superiores da universidade. Pelo Regimento Geral da UFRA, cabe
aos Coordenadores de curso convocar e presidir os trabalhos dos Colegiados
de Curso. Pelo Regimento das Coordenadorias de Curso da UFRA, o
Coordenador e o Subcoordenador séo escolhidos pelos docentes, discentes e
técnico-administrativos vinculados ao curso, para mandato de quatro anos,
podendo concorrer a uma reeleicdo. E vetado ao Coordenador exercer
qualguer outro cargo administrativo. Ao Subcoordenador cabera substituir o
Coordenador em seu impedimento e, quando for o caso, incumbir-se de tarefas
diretivas que Ihe forem delegadas pelo Coordenador.

Para as atividades de implantacdo do curso de Licenciatura em
Computagao, foram designados interinamente nas fungbes de Coordenador
(Portaria N° 1437 de 16/09/2008) e Subcoordenador (Portaria N° 678 de
06/05/2009), o Professor Associado I, Dr. Paulo Roberto de Carvalho e, a
Professora Adjunta IV, Dra. Andréia Silva Miranda, respectivamente. Os dois
professores sdo do Instituto Ciberespacial (ICIBE) e foram contratados em
Regime de Dedicacao Exclusiva (40 horas DE).

Pelas normas da Coordenadoria de Curso, o Coordenador e o
Subcoordenador sdo escolhidos pelos docentes, discentes e técnico-
administrativos vinculados ao curso, para mandato de quatro anos, podendo
concorrer a uma reeleicdo. E vetado ao Coordenador exercer qualquer outro
cargo administrativo. Ao Subcoordenador cabera substituir o Coordenador em
seu impedimento e, quando for o caso, incumbir-se de tarefas diretivas que |Ihe
forem delegadas pelo Coordenador.

No dia 03/11/2011 foi realizada uma consulta prévia a comunidade
académica para escolher o Coordenador e Subcoordenador no quadriénio

2011 — 2015. Foram escolhidos: o Professor Associado Il, Dr. Paulo Roberto de
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Carvalho, para Coordenador e, o Professor Assistente I, MSc. Aurecilio da
Silva Guedes para Subcoordenador. Deste modo, apds esta consulta, os
professores foram nomeados, via Portaria da Reitoria, e publicado no DOU 121
de 27 de junho de 2011, Secéo 2, pagina 12.

15.1.2. Colegiado de Curso

O primeiro Colegiado de Curso de Licenciatura em Computacao (CCLC)
foi nomeado pela Portaria N° 1934 de 01 de outubro de 2009, cujos membros
docentes e técnicos-administrativos foram indicados pelo Instituto
Ciberespacial (ICIBE) e os membros discentes pelo Centro Académico do
Curso.

Regimentalmente o Colegiado de Curso tem funcdo deliberativa e
consultiva em matéria académica, respeitando a competéncia dos 0Orgaos
superiores, e € constituido pelo 1) Coordenador, que presidirA com voto de
qualidade; 2) quatro docentes, em atividade, com seus respectivos suplentes,
representantes de cada Instituto responsavel pelas disciplinas no Curso,
escolhidos entre seus pares, para um mandato de quatro anos, permitida uma
reconducdo; 3) quatro representantes discentes escolhidos entre os alunos do
Curso, com seus respectivos suplentes, para 0 mandato de um ano, permitida
uma reconducdo; 4) quatro representantes dos técnico-administrativos,
escolhidos entre seus pares, com seus respectivos suplentes, para um

mandato de quatro anos, permitida uma reconducéao.

15.1.3. Nducleo Docente Estruturante

A Resolucdo n° 76, de 21 de junho de 2011 institui as normas, 0S
aspectos gerais e comuns da estruturacdo e do funcionamento dos Nucleos
Docentes Estruturantes (NDE) dos Cursos de Graduacdo da UFRA. O NDE
tem funcdo consultiva e de acompanhamento dos trabalhos de natureza
académica, sendo parte integrante da Estrutura de Gestdo Académica.

O NDE de Licenciatura em Computacao é constituido pelo Coordenador

de Curso, que é o seu presidente, e por cinco membros-professores do curso,
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escolhidos pelo Colegiado de Curso (Reunido 01/2011 de 24 de agosto de
2011), sendo quatro com titulacdo de Doutor e um de Mestre, todos em regime
de trabalho em tempo integral (dedicacao exclusiva) e com formacédo especifica

na area de educacao ou de tecnologia da informacéao.
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17. ANEXO A

EMENTAS DOS CONTEUDOS CURRICULARES
OBRIGATORIOS

17.1.1. Formacdao Basica (I° e 2° sem.): 680h

1° SEMESTRE: 340h

Eixo Tematico: Instrumentalizacéo |

Conteudo: Calculo Diferencial e Integral — 68h

Objetivo:

Apresentar nogfes basicas sobre Limites, Derivadas e Integrais de algumas
funcdes para prover uma formacdo matematica necessaria ao raciocinio e
desenvolvimento da modelagem computacional.

Ementa:

Funcdes reais elementares com uma Vvariavel: polinomiais; racionais;
exponenciais; logaritmicas e trigonométricas. Limites e Continuidade.
Derivacao ordinria. Integracao indefinida e definida.

Bibliografia basica:
1. GUIDORIZZI, H. L. Um curso de célculo. v.1. 635p. 5 ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2001.
2. KAPLAN, W. Célculo e Algebra Linear. Rio de Janeiro, LTC, 1973.
3. MOISE, E. E. Célculo: um curso universitario. Sdo Paulo: E. Blucher,
1972.
Bibliografia complementar:
1. LANG, S. Célculo. v. tnico. Rio de Janeiro, LTC, 1975.
2. LEITHOLD, L. Céalculo com Geometria Analitica. v.1. Sdo Paulo: Harbra,
1994,
3. AVILA, G. Célculo 1: fungbes de uma variavel. Rio de Janeiro: LTC,
2000
4. BARANENKOV, G. Problemas e exercicios de analise matematica. v.
anico. 62 ed. Moscou: Ed. Mir. 488p. 1987.
5. FERREIRA, R. S. Matematica Aplicada as Ciéncias Agrarias — Analise
de Dados e Modelos. Vicosa, MG: Ed. UFV, 1999.

Conteludo: Matematica Discreta — 68h

Objetivo:

Apresentar nocOes basicas sobre matrizes, conjuntos, relacbes, funcdes,
inducao e recursao visando dar a base para a compreensdo de conceitos de
estruturas de dados, bem como, para dar suporte na construcéo de algoritmos
em seus diferentes niveis de complexidade.

Ementa:
Algebra Booleana, Logica Matematica, Conjuntos. Algebra de Conjuntos.
Relac¢des. Fungdes. Estruturas Algébricas. Teoria dos Grafos.
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Bibliografia basica:
1. ALENCAR F., E. de. Iniciacdo a Légica Matematica. Sdo Paulo: Nobel,
2002.
2. LIPSCHUTZ,S.; LIPSON, M. Matematica Discreta. Colecdo Schaum.
Porto Alegre: Bookman, 2004.
3. GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da
Computacgéao. LTC, 2008.
Bibliografia complementar
1. ABE, J. M.; PAPAVERO, N. Teoria Intuitiva dos conjuntos. McGraw Hill,
Sao Paulo, 1997.
2. LUCCHESI, C. Aspéctos tedricos da computacdo. Rio de Janeiro: LTC,
1979.
3. NETTO, P. O. B.; JURKIEWICZ, S. Grafos: Introducdo e Pratica. S&o
Paulo: E. Blicher, 2009.
4. NICOLETTI, M. D; JR. HRUSCHKA, E. R. Fundamentos da Teoria dos
Grafos para Computacdo. Sdo Carlos: Editora EdUfscar, 2007.
5. NETTO, P. O. B. Grafos: Teoria, Modelos, Algoritmos. 4 ed. S&do Paulo:
E. Blucher, 2006.

Eixo Temaéatico: Informaéatica Instrumental |

Conteldo: Introducdo a Computacédo - 68h

Objetivo:

Introduzir uma visdo geral sobre conceitos e areas importantes da
computacdo. Apresentar conceitos basicos de sistemas e seus componentes,
introduzir de forma preliminar os paradigmas de linguagens de programacao
apresentando e despertando o interesse sobre as principais areas da
computacao.

Ementa:

Noc¢des de utilizacdo do computador; Apresentacdo sobre conceitos basicos
de sistemas; Componentes de um Sistema, diferenciacdo de Portes de
Equipamentos; Aplicacdes de grande, médio e pequeno porte; Modos de
Operacao (Lote e Interativa), Mono-usuario, Mutilusuéario; Apresentacdo dos
Paradigmas de Linguagens de Programacao; Conceito de tipos e Niveis de
Sistemas; Apresentacdo das principais areas da computacdo (Banco de
Dados, Redes e Comunicacdo de Dados, Sistemas de Informacédo e
Introducéo a Engenharia de Software) Apresentacdo de um Ambiente de Rede
Local; Internet e World Wide Web

Bibliografia Basica
1. JOHNSON, J. A.; CAPRON, H. L. Introducéo a Informética. S&o Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2004
2. GUIMARAES A. de M.; LAGES, N. A. de C. Introducdo & Ciéncia da
Computacéo. Rio de Janeiro: LTC, 1998.
3. MEIRELLES, F. de S. Informética: novas aplicacbes com
microcomputadores. 22ed. Atual. E ampl. S&o Paulo: Makron, 1994.
Bibliografia Complementar
1. ASCENCIO, A. F. G. & CAMPOS, E. A. V. Fundamentos da
Programacao de Computadores — Algoritmos, Pascal, C, C++ e Java.
22, Edicdo. Sao Paulo: Pearson, 2008.
2. DEITEL, P. & DEITEL, H. C: Como Programar. 62. Edicdo. Sao Paulo:
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Pearson, 2011.

3. LOPES, A. & GARCIA, G. Introducao a Programacédo — 500 Algoritmos
Resolvidos. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

4. FEOFILOFF, P. Algoritmos em Linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier,
2008.

5. KERNIGHAN, B. W. & RITCHIE, D. M. C: A Linguagem de Programac&ao
ANSI. Rio de Janeiro: Campus, 1989.

Contetdo: Computadores e Sociedade -34h

Objetivo:

O objetivo do contetdo € informar e despertar uma consciéncia critica e
responsavel sobre os diversos aspectos associados aos impactos da
informética na sociedade, analisando as suas influéncias do ponto de vista
socioecondmico e politico.

Ementa:

Ciéncia, Tecnologia e Sociedade. A Sociedade da Informag¢ao no Brasil e no
Mundo. Tecnologias para Computacdo Social , Aplicacbes Sociais da
Computagcédo: Educacdo, Medicina, Governo Eletrbnico, etc. Software
Proprietario x Software Livre. Seguranca e privacidade. Propriedade
intelectual.  Acesso néo-autorizado. Evolugcdo Social e a Singularidade
Tecnologica.

Bibliografia Basica:
1. BOFF, L. Etica da vida: a nova centralidade. Rio de Janeiro: Record,
20009.
2. MASIERO, P. Etica em Computac&o. S&o Paulo: EDUSP, 2000.
3. TESKE, E. G. (Org.). Tecnologia, educacion y sociedad: algunos
discursos latinoamericanos. Montevideo (Uruguay): Grupo Magro, 2008.
Bibliografia Complementar:
1. BOFF, L. Saber cuidar: ética do humano - compaixdo pela terra.
Petrépolis, RJ: Vozes, 1999.
2. CASTELLS, M. Sociedade em Rede. Rio de Janeiro: PAZ E TERRA,
2007.
3. ROVER, A. J. (Org). Direito e Informéatica. Barueri/SP : Manole, 2004.
4. RUBEN, G. WAINER, J.; DWYER, T. (Orgs). Informatica, organizacdes
e sociedade no Brasil. Sdo Paulo: Cortez, 2003
5. TAKAHASHI, T. Sociedade da Informagdo no Brasil - Livro Verde.
Edicdo Unica - Ministério da Ciéncia e Tecnologia: Brasilia, 2000.

Eixo Tematico: Formac¢&do Humanistica |

Conteudo: Metodologia Cientifica — 68h

Objetivo:

Apresentar o método cientifico. Desenvolver um projeto de iniciacdo a pesquisa
aplicando técnicas formais de pesquisa com orientacdo do professoro no apoio
ao desenvolvimento do trabalho referente ao contelido objeto da pesquisa.

Ementa:

Estudo do conhecimento cientifico, sua conceituacéo, caracteristicas, objeto e
meétodo; suas relagcbes com teoria e fato e articulacdio com a pesquisa.
Orientacdo e critica ao planejamento, elaboracdo e realizacdo de Projeto de

77



pesquisa acompanhado pelo professor do conteddo e com orientacdo dos
professores dos respectivos conteudos origindrios e motivadores da pesquisa.

Bibliografia basica:

1. ANDRADE, M. M. de. Introducdo a Metodologia do Trabalho Cientifico.
Séo Paulo: Atlas, 6° edicdo, 2003.

2. CERVO, A. L., BERVIAN, P. A. Metodologia Cientifica. 4% ed. Sado Paulo:
Markron, 1996.

3. LEHFELD, N. A. de S.; BARROS, A. J. P. de. Fundamentos de
Metodologia Cientifica: Um guia para a Iniciacdo Cientifica. 2%. Ed. S&o
Paulo: Makron, 2000.

Bibliografia complementar:

1. COLZANI, V. F. Guia para a redacdo do trabalho cientifico. 2 ed.
Curitiba: Jurua, 2011.

2. GONCALVES, H. de A. Manual de metodologia da pesquisa cientifica.
S&o Paulo: Avercamp, 2005.KOCHE, J. C. Fundamentos de metodologia
cientifica: teoria da ciéncia e iniciacdo a pesquisa. 26 ed. Petropolis, RJ:
Vozes, 2009.

3. LAKATOS, E. M.; MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de
Metodologia Cientifica. 7 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

4. LUCKESI, C. C. Fazer Universidade: uma proposta metodolégica. 112
ed. Sao Paulo: Cortez, 2000.

5. MARCONI, M. de A.; LAKATOS, E. M. Técnicas de pesquisa:
planejamento e execucdo de pesquisas, amostragens e técnicas de
pesquisa, elaboracéo, andlise e interpretacdo de dados. 2 ed. Sao Paulo:
Atlas, 1990.

Conteudo: Comunicacdo Organizacional e Técnica — 34h

Objetivo:

Apresentar ao aluno o funcionamento do fluxo de informacfes nas empresas
bem como exercitar técnicas de comunicacdo escrita e oral e Introduzir
praticas de desenvolvimento de documentos empresariais.

Ementa:

Sistema de funcionamento da comunicacao; A comunicacao nas organizacoes:
Barreiras, Redes e fluxos comunicativos; Os meios de comunicacdo nas
organizacoes. Comunicacdo  administrativa, Comunicacéao Interna;
Comunicacdo mercadolbégica. Métodos e técnicas de expressao oral e escrita.

Bibliografia basica
1. BALDISSERA, R. Comunicacdo  organizacional. SGo  Leopoldo:
Unisinos, 2000
2. BUENO, W. da C. B. Comunicagcéo Empresarial: Teoria e Pesquisa. Sao
Paulo: Manole, 2003.
3. DUARTE, J. Assessoria de imprensa e relacionamento com a midia.
Séo Paulo: Atlas, 2003.
Bibliografia complementar
1. CAMARA Jr., J. M. Manual de expresséao oral e escrita. Petropolis, RJ:
Vozes, 2001.
2. CINTRA, J. C. A. Didéatica e Oratoria com DataShow. S&o Carlos, SP,
Editora Compacta, 2008.
3. KUNSCH, M. M. K. Obtendo resultados com Rela¢des Publicas. Sao
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Paulo: Pioneira, 1997.

4. PIMENTA, M. A. Comunicacdo Empresarial. Campinas: Alinea, 2004.

5. REGO, F. G. T. do.Comunicacdo empresarial / Comunicacao
institucional. S&o Paulo: Summus, 1986.

2° SEMESTRE: 340h - Subtotal: 680h

Eixo Tematico: Instrumentalizacéo Il

Conteldo: Fisica Computacional — 68h

Objetivo:

Apresentar nogfes béasicas de alguns conceitos fundamentais da Fisica para
prover a formacédo necessaria ao raciocinio didatico na solucdo de algumas
situacdes-problemas de Fisica na educacdao.

Ementa:

Conceitos fundamentais de: Mecanica: solidos e fluidos; Ondulatéria: acustica e
Otica; Termodinamica; Eletromagnetismo: eletricidade e magnetismo. Utilizacdo
de um aplicativo matematico na modelagem computacional.

Bibliografia basica
1. NUSSENZVEIG, H. M. Curso de Fisica basica. v1. v2. v3. 42 ed. Sao
Paulo: E. Blucher, 2002.
2. RESNICK, R. Fisica. vl. v2. v3. 52 ed. e v. Unico 22%ed. Rio de Janeiro:
LTC, 1973/2008.
3. TIPLER, P. A.; MOSCA, G. P. Fisica para Cientistas e Engenheiros. Vol.
1 e 2, 5a Ed., Rio de Janeiro: LTC, 2006.
Bibliografia complementar:
1. FERENCE Jr., M. Curso de Fisica. v. Unico. Sao Paulo: E. Blucher, 1978.
2. HALLIDAY, D. Fisica —v. 1, v. 2 e v. Unico. 22 Ed., Rio de Janeiro, LTC,
1967.
3. OKUNO, E.; CALDAS, I. L.; CHOW C. Fisica para Ciéncias Biolbgicas e
Biomédicas. Sao Paulo: Harbra, 1982.
4. OREAR, J. Fisica. vl. v2 e v3 e v. Unico. Rio de Janeiro: LTC,
1971/1975.
5. SEARS, F. W. Fisica. v. Unico. 22 ed. Rio de Janeiro, LTC, 1983.

Conteldo: Estatistica Aplicada — 68h

Objetivo :

Apresentar os conceitos de probabilidade e estatistica, com o objetivo de
desenvolver a base tedrica para andlise e interpretacdo de resultados de
analise de desempenho de sistemas.

Ementa:

Historico. Conceitos. Probabilidade. Estatistica. Populacdo e Amostra.
Variaveis aleatérias. Funcdo de densidade de probabilidade. Funcédo de
distribuicdo acumulada. Distribuicdo Discreta. Distribuicbes Continuas.
Correlacdo e Regressao. Teste de Hipotese.

Bibliografia basica
1. DOWNING, D. Estatistica Aplicada. 22 ed. S&do Paulo: Saraiva, 2006.
2. FREUND, J. E. Estatistica aplicada: economia, administracdo e
contabilidade. 536p. Porto Alegre: Bookman, 2006
3. MOORE, D. S. A Estatistica basica e sua pratica. 32 ed. Rio de Janeiro:
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LTC, 2004.
Bibliografia complementar:

1. BUSSAB, W. de O. Estatistica Basica. 52 ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2008.

2. DEVORE, J. L. Probabilidade e Estatistica para engenharia e ciéncias.
62 ed. Thomson Learning. S&o Paulo, 2006.

3. GOMES, F. P. Iniciagcao a Estatistica. 6 ed. Sdo Paulo: Nobel, 1978.

4. MAGALHAES, M. N. Nocdes de Probalidade e Estatistica. 72 ed. S&o
Paulo: USP, 2010.

5. SPIEGEL, M. R. Estatistica: 340 problemas resolvidos, 340 problemas
propostos. 22 ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill do Brasil, 1985.

Eixo Temaéatico: Informaética Instrumental Il

Conteludo: Algoritmos e programacao — 68h

Objetivo:

Apresentar ao aluno a estrutura e a funcionalidade de uma linguagem de
programacdo utilizando formas de representacbes de problemas com
construcBes de algoritmos e programas. Introduzir componentes béasicos de
um programa utilizando uma linguagem imperativa (linguagem C) e
desenvolver a habilidade de programacdo utilizando de forma basica,
elementos, variaveis, operadores, lacos de repeticdo, expressfes e tipos
estruturados de dados.

Ementa:

Introducdo a algoritmos e programas: Conceituacdo das formas de
representacdo; Elementos basicos variaveis e constantes. Operadores e
Expressodes: Operacdo de atribuicdo; Operadores e expressdes relacionais e
l6gicas. Entrada e saida de dados por teclado e video. Comandos de Controle:
Uso de estruturas de decisdo em algoritmos; Uso de estruturas de repeticao
em algoritmos. tipos Estruturados de Dados: Vetores unidimensionais e
multidimensionais; Desenvolvimento de algoritmos. Apresentacdo de uma
Linguagem de Programacao (linguagem C). Componentes Basicos de um
Programa na Linguagem C. Desenvolvimento e Programacéo na linguagem C.
Modularizacdo. Depuracao de programas.

Bibliografia béasica:
1. MANZANO J. A. N. G.; OLIVEIRA J. F. O. Algoritmos: légica para
desenvolvimento de programacdo de computadores. 14.ed. Sdo Paulo:
Erica, 2002.
2. KERNINGHAN, B. W.; RITCHIE, D. C A Linguagem de Programacéao.
Rio de Janeiro: Campus, 2003.
3. ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos: com implementacfes em Pascal e
C. 4.ed. Séo Paulo: Pioneira. 1999.
Bibliografia complementar:
1. ASCENCIO, A. F. G. & CAMPOS, E. A. V. Fundamentos da
Programacao de Computadores — Algoritmos, Pascal, C, C++ e Java.
22, Edicdo. Sao Paulo: Pearson, 2008.
2. DEITEL, P. & DEITEL, H. C: Como Programar. 62. Edicdo. Sao Paulo:
Pearson, 2011.
3. LOPES, A. & GARCIA, G. Introdugédo a Programacgédo — 500 Algoritmos
Resolvidos. Rio de Janeiro: Campus, 2002.
4. FEOFILOFF, P. Algoritmos em Linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier,
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2008.
5. KERNIGHAN, B. W. & RITCHIE, D. M. C: A Linguagem de Programac&ao
ANSI. Rio de Janeiro: Campus, 1989.

Conteldo: Sistemas Operacionais — 68h

Objetivo:

Apresentar conceitos sobre Sistemas Operacionais que permitam um
conhecimento sobre as diferentes estruturas e tratamento e modelagem dos
processos associados. Apresentar e discutir questbes de implementacdo de
processos e a comunicacao entre eles. Discussao através de estudo de casos.

Ementa:

Conceitos e Geragbes dos Sistemas Operacionais. Estrutura dos Sistemas
Operacionais. Processos. Concorréncia. Sistemas de Arquivos._Gerenciamento de
Armazenamento Virtual. Geréncia de Processos. Geréncia de Memdéria. Geréncia
de E/S. Interfaces. Estudo de Casos: Unix/Linux, Windows.

Bibliografia béasica:

1. OLIVEIRA, R. S.; CARISSIMI, A. S. & TOSCANI, S. S. Sistemas
Operacionais. Série Livros Didaticos Informatica UFRGS — Numero 11. 42,
Edicdo. Porto Alegre: Bookman, 2010.

2. TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos. 32. Edicdo. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

3. TANENBAUM, A. S. & WOODHULL, A. S. Sistemas Operacionais — Projeto
e Implementagédo. 32. Edi¢cao. Porto Alegre: Bookman, 2008.

Bibliografia complementar:

1. MARQUES, J. A.; RIBEIRO, C. et al. Sistemas Operacionais. Rio de Janeiro:
LTC, 2011.

2. DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. & CHOFNES, D. R. Sistemas Operacionais.
32. Edigao. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

3. MACHADO, F. B. & MAIA, L. P. Arquitetura de Sistemas Operacionais. 42.
Edicdo. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

4. SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B. & GAGNE, G. Sistemas Operacionais
com Java. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

5. SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B. & GAGNE, G. Fundamentos de
Sistemas Operacionais. 82. Edicdo. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

Eixo Tematico: Formacdo Humanistica Il

Conteudo: Sociologia das Organiza¢des — 34h

Objetivo:

Capacitar o futuro profissional para analise das situacdes grupais e
organizacionais de forma critica e criativa. Facilitar seu processo de reflexéo e
de tomada de decisdo, fornecendo-lhe instrumental teorico, baseado em
conhecimento cientifico._Desenvolver a capacidade de em grupo por meio do
conhecimento dos processos que orientam as relagdes interpessoais._Facilitar
a formacdo de uma visdo estratégica organizacional com base na relacdo
homem x empresa.

Ementa:
Conceitos basicos de sociologia geral; A evolucdo sociolégica do homem e do
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trabalho; Conceitos basicos da sociologia do trabalho; Marx e as relacdes entre
capital e trabalho; Burocracia; Estudo cientifico da organizacdo do trabalho; A
nova ordem mundial: aspectos socioldgicos; Teorias administrativas; Ciéncia,
comportamento e recursos humanos nas organizacdes; Cultura organizacional;
Reestruturacao produtiva e a sociedade em rede.

Bibliografia basica
1. DIAS, R. Sociologia das organizacdes. Sao Paulo: Atlas, 2008.
2. OLIVEIRA, S. L. Sociologia das organizacdes: uma analise do homem e
das empresas_no ambiente corporativo. Sdo Paulo: Thomson Learning,
2002.
3. MOTTA, F. C. P. e CALDAS, M. P. Cultura Organizacional e Cultura
Brasileira. S&o Paulo: Atlas,1997.
Bibliografia complementar:
1. BERNARDES, R. & ANDREASSI, T. Inovagdo em Servicos Intensivos
em Conhecimento. S&o Paulo: Saraiva, 2007.
2. DAVENPORT, T. H. Missao Critica: Obtendo Vantagem Competitiva com
os Sistemas de Gestdo Empresarial. Porto Alegre: Bookman, 2002.
3. DE MASI, D. O futuro do trabalho. Rio de Janeiro: José Olympio, 1999.
4. LAUDON, K. C. & LAUDON, J. P. Sistemas de Informacdo Gerenciais.
92, Edicdo. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.
5. STAIR, R. M. & REYNOLDS, G. W. Principios de Sistemas de
Informacao. 92. Edicdo. Rio de Janeiro: Cengage Learning, 2011.

Conteldo: Etica — 34h

Objetivo:
Este conteddo tem por objetivo introduzir os conceitos fundamentais e levar a
reflexdo da Etica em Informética e na pesquisa.

Ementa:

Fundamentos de ética. Etica Aplicada & Informatica. Etica nas empresas. O
contexto social da ciéncia. Valores em ciéncia. Conflitos de interesse.
Informacdo publicada e ndo publicada. Atribuicdo de crédito. Critérios de
autoria. Dupla-publicacdo. Plagio. Erro e negligéncia em ciéncia. M& conduta
em ciéncia. Respondendo a violacbes de principios éticos.

Bibliografia basica
1. ARISTOTELES. Etica a Nicomaco. Traducdo: Pietro Nassetti. Sd0
Paulo: Martin Claret, 2009.
2. DINIZ, D.; GUILHEM, D. O que é Etica em Pesquisa. Sdo Paulo:
Brasiliense, 2008.
3. MASIERO, P. C. Etica em computac¢&o. Sdo Paulo: EDUSP, 2000
Bibliografia complementar
1. APPEL, K. O. Estudos de Moral Moderna. Petropolis, RJ: Vozes, 1994.
2. BACH, J. M. Consciéncia e Identidade Moral. Petrépolis, RJ: Vozes,
1985.
3. COSTA, J. F. A Etica e o espelho da cultura. S&o Paulo: Rocco, 1995.
4. FRANKENA, W K. Etica. Rio de Janeiro: Zahar, 1981.
5. JONES, H. O Principio da Vida. Petrépolis, RJ: Vozes.
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17.1.2. Formacéo Profissional (39 4°, 5°e 6° sem.): 1.660h

3° SEMESTRE: 340h — Subtotal: 1.020h
Eixo Tematico: Programacdao e Sistemas |

Contetdo: Linguagem de Programacéao Orientada a Objetos -68h

Objetivo:

Aprofundar e ampliar os conceitos sobre programacgao familiarizando o aluno
com uma segunda linguagem de programacdo com grande poder de
expressdo e recursos. Estudar os conceitos sobre o paradigma orientado a
Objetos bem como conhecer noc¢des avancadas de programacao.

Ementa:

Conceito e estudo do paradigma imperativo procedural e orientado a objetos. A
Linguagem Java. Noc¢Oes Béasicas sobre Java. Programacdo Orientada a
objeto em Java. Escopo e visibilidade de variaveis. Métodos e Classes,
Heranca e polimorfismo. Tratamento de excec¢des Manipulagdo de arquivos.
Técnicas de Desenvolvimento de Programas: Projeto Pratico de Programacao.
Bibliografia Basica:

1. CAMARAO, C. F. & FIGUEIREDO, L. Programacdo de Computadores
em Java. Rio de Janeiro: LTC, 2003.

2. DEITEL, P. & DEITEL, H. Java: Como Programar. 82 Edicdo. S&o
Paulo: Pearson, 2010.

3. DIAS, C. Usabilidade na web: criando portais mais acessiveis. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2006.

Bibliografia Complementar:

1. ANDERSON, J. & FRANCESCHI, H. Java 6 — Uma Abordagem de
Aprendizado. 22. Edi¢&o. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

2. FEJO, B.; CLUA, E. & SILVA, F. C. Introducdo a Ciéncia da
Computagcdo com Jogos — Aprendendo a Programar com
Entretenimento. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.

3. HORSTMAN, C. S. & CORNELL, G. Core Java - Volume 1:
Fundamentos. 82. Edicdo. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

4. KOFFMAN, E. B. WOLFGANG, P. A. T. Objetos, Abstracdo, Estruturas
de Dados e Projeto Usando Java. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

5. NIELSEN, J. Usabilidade na web. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

Conteudo: Teoria Geral dos Sistemas — 68h

Objetivo:

Este curso deve capacitar o aluno a aplicar os fundamentos do pensamento
sistémico na resolucdo de problemas, compreenséo das organizacfes e atuacao
na area de sistemas de informacéo e sistemas de conhecimento.

Ementa:

A origem e o conceito da Teoria Geral de Sistemas. O conceito de sistema.
Componentes genéricos de um sistema. As relacdes entre sistema e ambiente.
Hierarquia de sistemas. Classificagbes dos sistemas. Principios gerais dos
sistemas. O pensamento sistémico aplicado na resolucdo de problemas. O
pensamento sistémico aplicado as organizacoes.

Bibliografia Basica:




1. BERTALANFFY, L. V. Teoria Geral dos Sistemas. Petropolis, RJ: Vozes,
2008.

2. CHIAVENATO, I. Introducéo a Teoria Geral da Administracdo. 82. Edicéo.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

3. SKYTTNER, L. General System Theory: Problems, Perspectives and
Practice. 2nd Edition. London, UK: World Scientific Publishing Company,
2006.

Bibliografia Complementar:

1. AUDY, J. L. N. Sistemas de Informac&o: Planejamento e Alinhamento
Estratégico nas organizacdes. Porto Alegre: Bookman, 2003.

2. CHIAVENATO, |. Comportamento Organizacional. 22 Edicdo. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2009.

3. LAUDON, K. C. & LAUDON, J. P. Sistemas de Informacdo Gerenciais. 92.
Edicdo. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

4. SENGE, P. A. Quinta disciplina: teoria e pratica da organizacdo de
aprendizagem. S&o Paulo: Best-Seller, 1990.

5. STAIR, R. M. & REYNOLDS, G. W. Principios de Sistemas de Informacéo.
92, Edicdo. Rio de Janeiro: Cengage Learning, 2011.

Conteudo: Estrutura de Dados — 68h

Objetivo:

Apresentar o conceito de tipos primitivos e estruturados de dados. Desenvolver
algoritmos que representem os procedimentos de manipulacdo e operagdes
sobre estruturas e tipos de dados.

Ementa:
Tipos de Dados Primitivos e Estruturados. Conceitos: Tipos Abstratos de
Dados. Listas. Pilhas. Filas. Arvores Binéarias. Grafos.

Bibliografia Basica:

1. ASCENCIO, A. F. G. & ARAUJO, G. S. Estruturas de Dados —
Algoritmos, Analise da Complexidade e Implementacdes em JAVA e
C++. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

2. CELES, W.; CERQUEIRA, R. & RANGEL, J. L. Introducdo a Estruturas
de Dados com Técnicas de Programacdo em C — Série SBC. Rio de
Janeiro: Campus, 2004.

3. ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos com Implementagdes em Java e C++.
Sé&o Paulo: Cengage Learning, 2007.

Bibliografia complementar:

1. CORMEN, T. H; LEISERSON, C. E.; RIVEST, R. L. & STEIN, C.
Algoritmos — Teoria e Pratica. 22 Edicdo. Rio de Janeiro: Campus,
2002.

2. EDELWEISS, N. & GALANTE, R. Estruturas de Dados. Série Livros
Didaticos Informatica UFRGS - Volume 18. Porto Alegre: Bookman,
2009.

3. KNUTH, D. E. The Art of Computer Programming — Volume 1 -
Fundamentals Algorithms. 3rd Edition. New York: Addison-Wesley,
1997.

4. KOFFMAN, E. B. WOLFGANG, P. A. T. Objetos, Abstracéo, Estruturas
de Dados e Projeto Usando Java. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

5. SEDGEWICK, R. & WAYNE, K. Algorithms. 4th Edition. New York:
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Addison-Wesley, 2011.

Eixo Tematico: Arquitetura e Redes de Computadores

Contetdo: Redes de Computadores — 68h

Objetivo:

Apresentar uma visdo conceitual e abrangente da éarea de redes de
computadores. O conteudo parte dos conceitos basicos evolui para toépicos mais
importantes como protocolos de redes e estudos de casos aplicaveis
corporativamente. O conteudo esta dividido em duas partes: na primeira 0 aluno
sera exposto aos conceitos basicos de redes e a segunda parte aborda as
tecnologias de redes locais, de longa distancia e sem fio com enfoque no aspecto
pratico de utilizacdo das tecnologias de rede em projetos de redes e na
implantacéo e operacgdo de sistemas.

Ementa:

Comunicacdo de dados questdes de projeto: Conceitos. Codigos. Caracteristicas
da transmissdo. Modulacdo. Multiplexacdo. Deteccdo e correcdo de erros.
Conceitos basicos de redes: modelo de rede, camada de rede, protocolo, servicos,
arquitetura; nocoes de enderecamento; tipos de rede: locais, de longa distancia e
metropolitanas; funcionalidade especifica das camadas do software de redes:
niveis (1 a 7 — modelo ISO e 1 a 5 — modelo TCP/IP); principais solucdes
tecnoldgicas para a camada fisica; principais tecnologias de redes locais (LAN) e
de redes de longa distancia (WAN); principios de roteamento; principais
equipamentos de interconexdo de redes - repetidores, pontes, roteadores e
comportas;. Tecnologias de acesso; Padronizacdo IEEE; tecnologia Ethernet e
suas variantes (10base5, 10baseT, 100baseT, 1000baseT outras); tecnologias de
comutacdo de quadros - switching; tecnologia Frame Relay; tecnologia X.25 ;
tecnologia de redes sem fio.

Bibliografia Basica:
1. CARISSIMI, A. S.; ROCHOL, J. & GRANVILLE, L. Z. Redes de
Computadores. Série Livros Didaticos Informéatica UFRGS — Numero 20.
Porto Alegre: Bookman, 2009.
2. KUROSE, J. & ROSSA, K. W. Redes de Computadores e a Internet. 52
Edicdo. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.
3. TANENBAUM, A. S. & WETHERALL, D. Redes de Computadores. 52
Edicdo. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.
Bibliografia complementar:
1. COMER, D. Redes de Computadores e Internet. 42, Edicdo. Porto Alegre:
Bookman, 2007.
2. FITZGERALD, J. & DENNIS, A. Comunicacdo de Dados Empresariais e
Redes. 102. Edicdo. Rio de Janeiro: LTC, 2011.
3. FOROUZAN, B. A. Comunicac¢do de Dados e Redes de Computadores. 42.
Edicdo. Porto Alegre: Bookman, 2008.
4. MAIA, L. P. Arquitetura de Redes de Computadores. Rio de Janeiro: LTC,
2009.
5. STALLINGS, W. Criptografia e Seguranca de Redes. 42, Edicdo. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2008.

| Contelido: Arquitetura de Computadores — 68h
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Objetivo:

Prover o conhecimento basico de hardware e software para permitir entender as
implicacbes da arquitetura de computadores em ambientes corporativos. O aluno
deverd ter ao final do contetdo, uma visdo abrangente da &rea de arquitetura de
computadores e de diferentes configuracdes de computadores para um unico
usuario, para um ambiente centralizado e para um ambiente de rede.

Ementa:

Representacdo de dados: sistemas de numeracdo, aritmética binaria e decimal,
representacdo de numeros em ponto fixo e ponto flutuante, representacdo de
caracteres, elementos basicos de hardware e estudo da organizagéo, fluxo de
dados e execucdo de instrugcbes em uma maquina simples. Elementos da
arquitetura e organizagcdo de computadores: organizacdo bésica da UCP e
variacOes; sistemas de entrada e saida; estruturas de memdria. Linguagem de
maquina. Modos de enderecamento, formatos de instrucdo, conjunto de
registradores, interrupcdes, DMA. Introducdo a arquiteturas para processamento
paralelo. No¢Oes de estrutura de software: linguagem ASSEMBLY, linguagens de
programacao, compiladores e interpretadores e sistemas operacionais.

Bibliografia Basica:

1. MONTEIRO, M. Introducéo a Organizacdo de Computadores. 52. ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2007.

2. TANENBAUM, A. S. Organizagao Estruturada de Computadores. 52. ed.
Sé&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

3. WEBER, R. Fundamentos de Arquitetura de Computadores. Porto Alegre:
Bookman. 3 ed. 2008.

Bibliografia complementar:

1. DE ROSE, C. A. F. & NAVAUX. P. O. A. Arquiteturas Paralelas — Série
Livros Didaticos Informatica — UFRGS — Numero 15. Porto Alegre: Artmed,
2008.

2. DELGADO, J. & RIBEIRO, C. Arquitetura de Computadores. 22 ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2009.

3. PARHAMI, B. Arquitetura de Computadores — De Microprocessadores a
Supercomputadores. Porto Alegre: Bookman, 2008.

4. STALLINGS, W. Arquitetura e Organizacdo de Computadores. 82. Edicao.
Sé&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

5. WEBER, R. F. Arquitetura de Computadores Pessoais — Série Livros
Didéticos Informéatica UFRGS — Numero 6. 22. ed. Porto Alegre: Artmed,
2008.

4° SEMESTRE: 440h — Subtotal: 1.460

Eixo Tematico: Computacédo Educacional

Conteudo: Fundamentos da Informatica na Educacéo — 68h

Objetivo:

Capacitar o aluno a intervir e transformar seu ambiente de trabalho — as
Instituicbes de ensino — usando tecnologias necessarias para o desenvolvimento

das acbes pedagodgicas

Ementa:

Abordagens educativas e sociologicas da tecnologia da informatica. Histérico da

informética na educacao brasileira. A informatica na construgdo do conhecimento.
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O computador no contexto escolar. Fundamentos tedrico/metodolégicos implicitos
nos diferentes ambientes de aprendizagem apoiados por computador. O
hipertexto, a multimidia e a educacédo. A formacéo do profissional docente para a
sociedade informatizada. Evolugdo e tendéncias da informatica na educacao.
Teorias pedagogicas (construtivismo, instrucionismo entre outras). Analise e
classificacdo de softwares educacionais. Teorias e tecnologias da cooperagao,
estratégias pedagogicas cognitivas e afetivas em ambientes computacionais de
aprendizagem. Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo aplicadas a Educacao.
Informatica na educacéo especial.

Bibliografia Basica:

1. FAGUNDES, L. SATO, L. MACADA, D. Aprendizes do futuro: as inovagdes
ja comecaram. Colecdo informatica para a mudanca na educacdo &
Distancia. MEC, MCT, 1999.

2. KENSKI, V. M. Educacdo e Tecnologias: o novo ritmo da informacéao.
Campinas: Papirus, 2007.

3. TAJRA, S. F. Informatica na educacdo: novas ferramentas pedagogicas
para o professor na atualidade. 3.ed. Sdo Paulo: Erica, 2001.

Bibliografia Complementar

1. HERNANDEZ, F. A organizacdo do curriculo por projetos de trabalho: o
conhecimento € um caleidoscopio. 5. ed. Porto Alegre: Artmed, 1998.

2. JONASSEN, D. O uso das tecnologias na educacédo a distancia e a
aprendizagem construtivista. Em Aberto, Brasilia, ano 16, n. 70, abr/jun.
1996.

3. LEVY, P. Cibercultura. Sdo Paulo. Editora 34. 1999.

4. MORAES, M. C. O paradigma educacional emergente. 9. ed. S&o Paulo:
Campinas: Papirus, 2003.

5. TEDESCO, J. C. (Org.). Educacdo e Novas Tecnologias: esperanca ou
incerteza? S&o Paulo: Cortez, 2004.

Conteudo: Acessibilidade Digital — 68h

Objetivo:

Conhecer as tecnologias especificas e formas de desenvolvimento e utilizacdo da
alta e baixa tecnologia que garantam 0 acesso irrestrito de pessoas com
deficiéncia nas instituicées de ensino.

Ementa:

Conceituagédo, principios, legislagdo, recomendacdes e normas da acessibilidade;
Tecnologias assistivas (conceito, tipos, classificacdo, desenvolvimento); Desenho
universal do ambiente educacional apropriado para a pessoa com deficiéncia.

Bibliografia Basica:
1. Kit Necessidades Especiais: Acesso ao computador, software,
comunicacao. Disponivel em: <http://www.acessibilidade.net/at/kit> . Acesso
em: 20/11/2011.
2. GODINHO, F. Internet para Necessidades Especiais._Disponivel em:
<http:www.acessibilidade.net/web>. Acesso em: 20/11/2011.
3. GUIA. Grupo Portugués pelas Iniciativas em acessibilidade. Disponivel em:
<http:www.acessibilidade.net>. Acesso em: 20/11/2011.
Bibliografia Complementar:
1. IBM. Web Accessibility for Special Needs. Disponivel em:
<http:austian.ibm.com/sns/acessoweb.html>. Acesso: 18/05/2005.
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2. MERCADO, L. P. L. A internet como ambiente de pesquisa na
escola. Revista Presenca pedagdgica, v.7, numero 38, pp.52-65. Belo
Horizonte, marc¢o/abril 2001. Disponivel
em: http://www.editoradimensao.com.br. Acesso em: 20/11/2011.

3. CAPOVILLA, F. C., GONCALVES, M. J., & MACEDO, E. C. Tecnologia em
(re)habilitacdo cognitiva: uma perspectiva multidisciplinar. Sdo Paulo, SP:
Sociedade Brasileira de Neuropsicologia, Edunisc. 1998.

4. WARSCHAUER, M. Tecnologia e Inclusdo Social: a exclusdo digital em
debate. Sao Paulo: Editora SENAC S&o Paulo, 2006.

5. NIELSEN, J.; TAHIR, M. Homepage usabilidade: 50 websites
desconstruidos. 1. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

Eixo Tematico: Teoria da Educacéo |

Conteudo: Didatica para o ensino de Computagdo — 68h

Objetivo:

Situar o papel e o trabalho do professor no cotidiano escolar, especialmente
frente aos processo de ensino aprendizagem, utilizando as tecnologias de
informacdo e comunicacao.

Ementa:

Prética educativa, Pedagogia e Didatica. Didatica e democratizacdo do ensino.
Teoria da instrucdo e do ensino. O processo de ensino na escola. Relacdes
fundamentais do processo de ensino: sujeito/objeto; teoria/pratica;
contetdo/forma; ensino/aprendizagem; conhecimento/conhecer;
sucesso/fracasso; professor/aluno; aluno/aluno. Transmissdo e transposicao
Didética. Procedimentos, recursos, técnicas de ensino. Avaliacdo educacional e
pratica avaliativa no contexto do sistema e da educacao escolar. Formas de
organizacdo da pratica educativa escolar e os desafios da realidade de nosso
tempo para a atuacdo docente. Recursos didaticos, novas tecnologias e suas
implicagbes no ensino.

Bibliografia Basica:

1. CORDEIRO, J. Didatica. Sao Paulo: Contexto, 2007.

2. CASTRO, A. D. de (Org.). Ensinar a Ensinar: didatica para a escola
fundamental e média. S&o Paulo: Thomson Learning, 2001.

3. LIBANEO, J. C. Didatica. S&o Paulo: Cortez, 2002.

Bibliografia Complementar:

1. OLIVEIRA, M. R. N. S. A reconstrucdo da didatica: elementos teoérico-
metodoldgicos. 4 ed. Campinas, SP: Papirus, 2002.

2. PIMENTA, S. G. (Org.). Didatica e formacédo de professores: perspectivas
no Brasil e em Portugal. 3 ed. Sdo Paulo: Cortez, 2000.

3. SEVERINO, A. J. O conhecimento pedagdgico e a interdisciplinaridade: o
saber como intencionalizagdo da pratica. In: FAZENDA, Ivani (Org.).
Didatica e interdisciplinaridade. Campinas, SP: Papirus, 1995.

4. VEIGA, I. P. A. (Org.). Repensando a didatica: por que ndo? Campinas,
SP: Papirus, 2002.

5. . Técnicas de ensino: por que nao? 13 ed. Campinas, SP: Papirus,
2002.

| Contelido: Psicologia da Educacdo — 68h \
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Objetivo:
Estudar e investigar os processos de aprendizagem e de desenvolvimento
humano e suas implicacbes a pratica pedagodgica.

Ementa:
Psicologia: objeto de estudo. Visédo historica e atual da Psicologia. Diferentes
abordagens da psicologia. O papel da Psicologia no contexto escolar. Teorias de
aprendizagem e desenvolvimento humano nas dimensdes afetiva, socio-cultural e
cognitiva.

Bibliografia Basica:
1. DAVIS, C; OLIVEIRA, Z. Psicologia na Educacéo. Sao Paulo: Cortez,

1990.

2. FILHO, G. F. A Psicologia no contexto educacional. Campinas, SP: Editora
Atomo, 2002.

3. FONTANA, R; CRUZ, N. Psicologia e Trabalho pedagdégico. Sao Paulo:
Atual, 1997.

Bibliografia Complementar:

1. BECKER, F. Educacéo e construcao do conhecimento. Porto Alegre:
Artmed, 2001.

2. BOCK, A. M; FURTADO, O; TEIXEIRA, M. L. Psicologias: Uma introducao
ao estudo de Psicologia. Saraiva:1999.

3. COLL, C.; MARCHESI, A.; PALACIQOS, J. (Orgs.). Desenvolvimento
psicoldgico e educacao: psicologia da educacao escolar. 2 ed., Porto
Alegre: Artmed, 2004.

4. PATTO, M. H. S. Psicologia e Ideologia: Uma introducao critica a
Psicologia escolar. Sdo Paulo: T. A. Queiroz, 1987.

5. SALVADOR, C. C. Aprendizagem escolar e construcdo do conhecimento.
Porto Alegre: Artes Médicas, 1994.

Conteudo: Fundamentos Filoséficos e Historicos da Educacdo — 68h

Objetivo:
Analisar criticamente, a partir de um referencial tedrico-pratico, os fundamentos
gue explicam a educacéo e seus reflexos na sociedade brasileira.

Ementa:

Concepcao de Educacédo; Sociedade e Educacao: tradicbes enquanto processo
educativo e a preservacdo de um povo; Educacdo enquanto pratica fundamental
da existéncia histérico-cultural dos homens; Aspectos historicos e filoséficos da
educacédo; Politicas publicas da educacdo: estudos de alguns problemas
contemporaneos da educacéao brasileira.

Bibliografia Basica:
1. MANACORDA, M. A. Histéria da Educacgéo: da antiguidade aos nossos
dias. 12 ed. S&o Paulo: Cortez, 2006.
2. ARANHA, M. L. de A. Histéria da educacdo. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2000
3. ROMANELLI, O. de O. Histéria da educacéo no Brasil. Sdo Paulo: Morais,
2001
Bibliografia Complementar:
1. COTRIM, G.; PARISI, M. Fundamentos da Educacéo: historia e filosofia da
educacéo. 15 ed. Sao Paulo: Saraiva, 1993.
2. LIBANEO, J. C. (Org.). Educacdo escolar: politicas, estrutura e
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organizacéo. 2 ed. Sdo Paulo: Cortez, 2005.

3. PAGNI, P. A.; SILVA, D. J. da; BROCANELLI, C. R. (Orgs.). Introducéao a
filosofia da educacdo: temas contemporaneos e histéria. Sado Paulo:
Avercamp, 2007.

4. SHIROMA, E. O.; MORAES, M. C. M. de; EVANGELISTA, O. Politica
educacional. 4 ed. Rio de Janeiro: Lamparina, 2007.

5. SOUZA, N. M. M. de (Org.). Historia da educagdo. Sado Paulo: Avercamp,
2006.

5° SEMESTRE: 440h — Subtotal: 1.900h

Eixo Tematico: Programacéao e Sistemas Il

Conteudo: Andlise e Projetos Orientados a Objetos — 68h

Objetivo:

Apresentar os fundamentos de Engenharia de Software e discutir os conceitos
sobre a concepcéo, analise e projeto de sistemas orientados a objetos usando a
linguagem UML e sua aplicacdo pratica em um estudo de caso.

Ementa:

Introducéo a Engenharia de Software, ciclos de vida e modelos de processos de
desenvolvimento. Requisitos e especificacdo de Software. Processos de
desenvolvimento de sistemas Orientados a Objetos. Discussdo sobre o
paradigma orientado a objetos. Estudo da linguagem de modelagem unificada
(UML) e modelagem e implementacdo de um estudo de caso.

Bibliografia Basica:

1. GUEDES, G. T. A. UML 2 — Uma abordagem Prético. 2A Edicdo. Sao
Paulo: Novatec. 2011.

2. BOOCH, G; RUMBAUGH, J. JACOBSON, I. UML Guia do Usuario. 22. Ed.
Rio de Janeiro: Campus, 2006.

3. LARMAN, C. Utilizando UML e padrfes: uma introducédo a analise e ao
projeto orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo. 32 ed. Porto
Alegre: Bookman, 2007.

Bibliografia Complementar:

1. COCKBURN, A. Escrevendo Casos De Uso Eficazes. Porto Alegre:
Bookman, 2005.

2. BEZERRA, E. Principios de andlise e projeto de sistemas com UML: um
guia prético para modelagem de sistemas orientados a objetos através da
Linguagem de Modelagem Unificada. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

3. RUMBAUGH, J., BLAHA, M. Modelagem e Projetos Baseados em Objetos
com UML 2. Rio de Janeiro: Campus, 2006.

4. SILVA, R. P. E . UML 2 - Modelagem Orientada a Objetos. Floriandpolis:
Visual Books. 2007.

5. MEDEIRQOS, E. Desenvolvendo Software com UML 2.0 - Definitivo. Sao
Paulo: Makron. 2004.

Conteudo: Sistemas de Informacédo e Sistemas de conhecimento — 68h

Objetivo:
O conteudo deve capacitar o aluno a compreender de forma integrada a natureza




dos sistemas de informacdo, sua importancia para as organizacdes e o papel do
profissional que atua nesta area. Pesquisar e desenvolver modelos, métodos e
técnicas de engenharia, de gestdo e de midias do conhecimento, para as
instituicbes de ensino e para a sociedade.

Ementa:

Bases conceituais e filoséficas da area de sistemas de informacdo. Fundamentos
e classificacdes de Sistemas de Informacgdo. Sistemas de Informacgéo Pessoais; de
Grupos e Corporativos. Sistemas de Informacao Gerenciais e de Apoio a Deciséo.
Aplicacbes de Sistemas de Informacdo: Planejamento e uso estratégico da
tecnologia da informagédo. O que é conhecimento: diferentes abordagens; modos
de conversdo do conhecimento, bases tedrico-metodologicas da Engenharia e
Gestdo do Conhecimento. Organizacdo do conhecimento. Dimensdes do
conhecimento. Tipos, classificacdo dos sistemas_de conhecimento, modos de
organizagdo, modos de conversao do conhecimento. Exemplos de portais de
conhecimento. Métodos e ferramentas de criacdo, disseminacdo e gestdao do
conhecimento. Comunidades de pratica.

Bibliografia Basica:

1. CHOO, C. W. A Organizacdo do Conhecimento: como as organizacfes
usam a informacéo para criar significado, construir conhecimento e tomar
decisdes. Sdo Paulo: SENAC, 2003.

2. NONAKA, I. & TAKEUCHI, H. Gestdo do Conhecimento. Porto Alegre:
Bookman, 2008.

3. PROSBT, G.; RAUB, S. & ROMHARDT, K. Gestdo do Conhecimento: Os
Elementos Construtivos do Sucesso. Porto Alegre: Bookman, 2002.

Bibliografia Complementar:

1. BERNARDES, R. & ANDREASSI, T. Inovacdo em Servi¢os Intensivos em
Conhecimento. Sao Paulo: Saraiva, 2007.

2. DAVENPORT, T. H. Misséo Critica: Obtendo Vantagem Competitiva com 0s
Sistemas de Gestdo Empresarial. Porto Alegre: Bookman, 2002.

3. LAUDON, K. C. & LAUDON, J. P. Sistemas de Informacé&o Gerenciais. 92.
Edicdo. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

4. STAIR, R. M. & REYNOLDS, G. W. Principios de Sistemas de Informacéo.
94, Edicdo. Rio de Janeiro: Cengage Learning, 2011.

5. TURBAN, E.; RAINER J.; POTTER, R. E. Administracdo de Tecnologia da
Informacao: Teoria e Prética. 32. Edicdo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005.

Conteudo: Engenharia de Software Educacional — 68h

Objetivo:

Apresentar modelos de processos de desenvolvimento de software aplicados a
educacéo. Discutir atividades de planejamento e gestdo de projetos de softwares.
Desenvolver habilidade de identificar e tratar questbes referentes a analise de
requisitos e avaliacdo de qualidade de software. Ampliar conhecimentos a partir
de estudos sobre paradigmas logico e funcional de programacdo, extreme
programming, engenharia de software baseada em padrdes, engenharia de
software educativo e outras aplicacdes especificas. Laboratério de Software
Educacional: Documentacdo de todas as fases. Desenvolvimento de um prototipo
de software educacional, com sua documentacéo.

Ementa:
Classificacado de software educacional. Conceitos relacionados ao processo e ao
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produto de software. Modelos de processo de desenvolvimento de software.
Planejamento e gestdo de projetos de software. Geréncia de riscos. Qualidade de
software educacional. Modelos de qualidade de software. Geréncia de
configuracédo de software. Verificacdo, validacao e teste de software. Manutencao
de Software educacional. Modelos de avaliacdo de softwares educacionais.
Técnicas e ferramentas envolvidas num processo de avaliagdo de software
educacional. Seminarios sobre topicos avancados em engenharia de software.

Bibliografia Basica:

1. BOOCH, G.; RUMBAUGH, J. & JACOBSON, I. UML — Guia do Usuéario. 22
edicdo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

2. PFLEEGER, S. Engenharia de Software - Teoria e Pratica. 22. Edi¢do. S&o
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2004.

3. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 92. Edicdo. S&o Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2011.

Bibliografia Complementar:

1. HORSTMANN, C. Padrbes e Projetos Orientados a Objetos. 22. Edicao.
Porto Alegre: Bookman, 2007.

2. LARMAN, C. Utilizando UML e Padrdes - Um Guia para a Andlise e Projeto
Orientados a Objetos e ao Desenvolvimento Iterativo. 32 edigdo. Porto
Alegre: Bookman, 2007.

3. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software — Uma Abordagem Profissional.
72. Edigcéo. Porto Alegre: Bookman, 2011.

4. SCHNEIDER, G. & WINTERS, J. P. Applying Use Cases: A Practical Guide.
2nd Edition. New York: Addison-Wesley, 2001.

5. SCHACH, S. Engenharia de Software — Os Paradigmas Classico e
Orientado a Objetos. 72 edicao. Porto Alegre: McGraw Hill, 2009.

Eixo Tematico: Sistemas Multimidia

Conteudo: Interagdo Humano-computador - 68h

Objetivo:

Introduzir a teoria e 0s principios que orientam as técnicas de construcao de
ferramentas de interacdo humano-computador. Discutir objetivos e importancia do
estudo da interagcdo Humano-computador, multidisciplinaridade envolvida e demais
pontos. Apresentar diferentes técnicas e projetos de interfaces segundo as
aplicagbes para quais as mesmas foram desenvolvidas. Desenvolver um estudo de
caso envolvendo os conceitos aprendidos.

Ementa:

Fatores Humanos em softwares interativos: teoria, principios e regras basicas.
Psicologia Cognitiva Aplicada. Psicologia do Usuario: aspectos perceptivos e
cognitivos. Estilos interativos. Linguagens de Comandos. Manipulagdo Direta.
Dispositivos de Interagdo. Padrbes para Interface. Classificacdo de Sistemas e
Interfaces associadas. Projeto do Didlogo. Implementacdo. Recursos de hardwares
e softwares de Interface. Usabilidade e Avaliagdo. Psicologia Cognitiva Aplicada.

Bibliografia Basica:
1. PREECE, J.; ROGERS, Y. & SHARP, H. Design de interacdo: além da
interacdo homem-computador. Porto Alegre: Bookman, 2005.
2. PAULA, W. P. Multimidia — Conceitos e Aplicacdes. 22. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2011.
3. OLIVEIRA NETTO, A. A. IHC e a Engenharia Pedagogica: Interagédo
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Humano Computador. Florianopolis: Visual Books, 2010.
Bibliografia Complementar:

1. BENYON, D. Interagdo Humano-Computador. 22. ed. S&o Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2011.

2. CHAK, A. Como criar sites persuasivos: cligue aqui. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2004.

3. DIAS, C. Usabilidade na WEB. Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.

4. FERREIRA, S. B. L. e — usabilidade. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

5. KRUG, S. N&o me faga pensar. Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.

Conteudo: Sistemas Multimidia — 68h

Objetivo:

Projetar e implementar sistemas interativos utilizando uma metodologia adequada,
gue sejam condizentes com as necessidades dos usuarios.

Desenvolver de aplicativos multimidia e a analise estética e técnica de produtos
multimiditicos. Abordar alguns conceitos basicos em multimidia: digitalizacdo de
imagens e sons, autoria, interatividade e simulagdo, bem como estimular o
desenvolvimento de produtos e aplicativos.

Ementa:

Conceitos de multimidia e sistemas multimidia. Arquitetura e aplicacdes multimidia,
classificacdo dos tipos de sistemas multimidias. Dispositivos de entrada e saida em
ambientes multimidia. Desenho e animacdo digital. Fundamentos do
processamento de imagens. Fundamentos de animacdo. Fundamentos de
processamento de som. Critérios de selecdo de solu¢cdes multimidia. Utilizacédo e
Recursos de softwares de autoria.

Bibliografia Basica:
1. HICKSON, R. Projetos de Sistemas Web Orientados a Interface. Rio de
Janeiro: Campus, 2003.
2. LAUREL, B. Art of Human-Computer Interface Design. Massachusetts:
Addison Wesley, 1999.
3. PAULA, W. P. Multimidia — Conceitos e Aplicacbes. 22. Edicao. Rio de
Janeiro: LTC, 2011.
Bibliografia Complementar:
1. CHAK, A. Como criar sites persuasivos: clique aqui. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2004.
DIAS, C. Usabilidade na WEB. Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.
FERREIRA, S. B. L. e — usabilidade. Rio de Janeiro: LTC, 2008.
NIELSEN, J. Projetando websites. Rio de Janeiro: Campus, 2000.
KRUG, S. Ndo me faca pensar. Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.

ablrwn

Conteldo: Estagio Supervisionado Obrigatério | — 100h

Objetivo:

Discutir as perspectivas de atuacdo de professores/as em organizacdes
educativas, no ensino fundamental, médio e profissionalizante bem como
proporcionar ao discente, a oportunidade de treinamento especifico com a
vivéncia de situacbes pré-profissionais, no contexto escolar e ainda, analisar e
refletir a respeito da profissdo docente.

Ementa:
O estadgio como atividade de pesquisa, analise e reflexdo das organizacdes
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educativas. Atividades orientadas e supervisionadas no contexto escolar visando
0 exercicio da profissdo docente.

Bibliografia Basica:

1. BARROS, André C.; WAINER, Jacques; CLAUDIO, Kleucio; FERREIRA,
Luiz R. R.; DWYER, Tom. Uso de computadores no ensino fundamental e
médio e seus resultados empiricos: uma revisdo sistematica da literatura.
Rev. Brasileira de Informética na Educacéo. v. 16, n. 1, (jan./abr.-2008).

2. CARVALHO, Gilberto S.; FERREIRA, Benedito J. P. Software livre aplicado
em informética educativa nas escolas da rede publica estadual do Paré. In:
Xl WIE — Workshop de Informatica na Escola, XXVIII Congresso da
Sociedade Brasileira d Computacéo, Belém/PA, 12 a 18 de julho, 2008.

3. FERREIRA, Benedito J. P. Experiéncias de informatica educativa no
municipio de Belém: um quadro inicial de diagndstico. Rev. Brasileira de
Informética na Educacao. v. 15, n. 1, (jan./abr.-2007).

Bibliografia Complementar:

1. MOYSES, Lucia. O desafio de saber ensinar. Campinas: Papirus, 1994.

2. MORAIS, Regis de. Sala de aula: que espaco € esse? Campinas, Sao
Paulo: Papirus, 1989.

3. PIMENTA, Selma G. O estagio na formacdo de professores — unidade
tedrica e pratica. Sdo Paulo: Cortez, 2001.

4. PIMENTA, Selma G; LIMA, Maria S. L. Estagio e docéncia. Sao Paulo:
Cortez, 4° ed. 2009.

5. ALVES, N. G; OLIVEIRA, I. B. (orgs). Pesquisa do/no cotidiano das
escolas. Sobre redes de saberes. Rio de Janeiro: DP&A, 2001.

6° SEMESTRE: 440h — Subtotal: 2.340h

Eixo Tematico: Programacao e Sistemas lll

Conteudo: Banco de Dados — 68h
Objetivo:
Apresentar os sistemas gerenciadores de banco de dados, conceitos e suas
diferentes arquiteturas. Desenvolver a habilidade de modelar e conceber um
projeto de banco de dados de um sistema de informacgéo. Apresentar um projeto
de banco de dados contendo todas fases previstas no processo de modelagem (
conceitual, l6gica e fisica ).
Ementa:
Sistemas de Banco de Dados: Conceitos e Arquitetura. Sistemas de Geréncia. O
Projeto de Banco de Dados: Modelagem Entidade-Relacionamento. Modelo
Relacional: Linguagens e Sistemas. Mapeamento Modelo Entidade-
Relacionamento — Relacional. Tecnologia de Banco de Dados: Orientado a
Objetos e 0 Modelo Objeto-Relacional. Projetos de Banco de Dados: Teoria e
Metodologias.
Bibliografia Basica:

1. NAVATHE, S. B. & ELMASRI, R. E. Sistemas de Bancos de Dados. 62.

Ed. Sao Paulo: Addison-Wesley, 2011.
2. SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F. & SUDARSHAN, S. Sistema de
Banco de Dados. 52 edicédo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.
3. DATE, C. J. Introducéo a sistemas de bancos de dados. 82 ed. Rio de




Janeiro: Campus, 2003.
Bibliografia Complementar:

1. HEUSER, C. A. Projeto de Banco de Dados. 62 ed. Porto Alegre:
Bookman, 2009.

2. MANINO, M. V. Projeto, Desenvolvimento de Aplicacdes & Administracao
de Banco de Dados. 32. Edicédo. Porto Alegre: Bookman, 2007.

3. MEDEIROS, M. Banco de Dados Para Sistemas de Informacao.
Florianopdlis: Visual Books, 2006.

4. ROB, P. & CORONEL, C. Sistemas de Banco de Dados - Projeto,
Implementacdo e Administracdo. 82 edicdo. Rio de Janeiro: Cengage
Learning, 2011.

5. RAMAKRISHNAN, R. & GEHRKE, J. Sistemas de Gerenciamento de
Banco de Dados. 32. Edicdo. Porto Alegre: Bookman, 2008.

Conteudo: Desenvolvimento de Sistemas Baseados na WEB — 34h

Objetivo:

Abordar os principais conceitos e técnicas de desenvolvimento de sistemas
baseados na WEB usando uma linguagem moderna de programacédo voltada
para ambientes web.

Ementa:

Arquitetura de aplicacbes WEB, HTML e XHTML, CSS, Aplicacbes MVC,
Servlets e conteiners Java, tecnologia JSP (Java server Pages), tags e tags
customizadas, Distribuindo a aplicacao, interacdo com banco de dados. Projeto
pratico.

Bibliografia Basica:

1. BASHAN, B. SIERRA, K. Use a Cabeca! JSP & Servlets. Rio de Janeiro:
Alta Books, 2005.

2. FREEMAN, E. Use a cabeca ! (head first): HTML com CSS e XHTML. 22
ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

3. GONCALVES, E. Desenvolvendo Aplicacbes Web com JSP, Servlets,
Javaserver Faces, Hibernate, EJB 3 Persistence. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna. 2007.

Bibliografia Complementar:

1. KURNIAWAN, B. Servlet & JSP - A tutorial. New York: Independent
Publisher. 2011.

2. MURACH, J. Murach's Java Servlets and JSP Training & Reference. New
York: MIKE MURACH & ASSOCIATION. 2008.

3. FRANKLINT, K. Java EE 5 - Guia Pratico. Editora Erica. 2006.

4. BROWN, L.; HALL, M. Core Servlets e Javaserver Pages. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna. 2005.

5. TISATTO, R. M. Relatorios Faceis com XML e XHTML/CSS. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna. 2011.

Conteldo: Geréncia de Projetos — 34h

Objetivo:

Identificar a necessidade de um projeto associados a area de tecnologia da
informacdo. Diferenciar um projeto de uma atividade rotineira. Conceber,
planejar e programar um projeto organizacional. Apresentar e discutir a
metodologia do Project Management Body of Knowledge - PMBOK. Prover a

95



habilidade de concepcdo e desenvolvimento de projetos organizacionais
associados aos problemas e recursos da &rea de informética.
Ementa:
Conceito de Projeto. Motivacbes para Geréncia de Projeto. Planejamento e
Controle de Projetos. Modelos de Geréncia de Projeto para a Area de
Tecnologia da Informacdo. Ferramentas mais utilizadas para Geréncia de
Projetos. Apresentacdo do PMBOK. Geréncias de Escopo, Custos, Qualidade,
Tempo, Integragéo, Recursos Humanos, Comunicagdo e Riscos. Conceitos de
Engenharia Simultanea.
Bibliografia Basica:
1. GIDO, J. & CLEMENTS, J. P. Gestdo de Projetos. Traducéo da 32 Edi¢ao
Norte-Americana. Rio de Janeiro: Cengage Learning, 2007.
2. HELDMAN, K. Geréncia de Projetos: Fundamentos. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2005.
3. PMBoK. Project Management Body of Knowledge. 42 Edicdo. PMI —
Project Management Institute, 2008.
Bibliografia Complementar:
1. DINSMORE, P. C. & CAVALIERI, A. Como se tornar um profissional em
gerenciamento de projetos. 22. Edicdo. Rio de Janeiro: Ed. Qualitymark,
2005.
2. HELDMAN, K. Geréncia de Projetos: Guia para o Exame Oficial do PMI.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.
3. GRAY, C. F. & LARSON, E. W. Gerenciamento de Projetos — O Processo
Gerencial. 42. Edicao. Porto Alegre: Bookman, 2009.
4. NEWTON, R. O Gestor de Projetos. 22 Edicdo. Sado Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2011.
5. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software — Uma Abordagem
Profissional. 72. Edicdo. Porto Alegre: Bookman, 2011.

Eixo Tematico: Teoria da Educacéo Il

Conteudo: Avaliacdo e Planejamento Educacional — 68h

Objetivo:

Propiciar aos alunos, conhecimentos pedagogicos sobre o0s processos de
avaliacdo e planejamento educacional, visando a importancia e a necessidade
destes conhecimentos ao trabalho docente e a busca de formas de intervir na
realidade educacional.

Ementa:

Fundamentos tedricos e histéricos da Avaliacdo e do Planejamento educacional.
Principais estudos e abordagens dos modelos de avaliacdo e planejamento.
Avaliagdo e o planejamento como instrumentos de desenvolvimento escolar e
participacéo social.

Bibliografia Basica:
1. AFONSO, A. J. Avaliacao Educacional: regulacdo e emancipacao. 42 ed.
Séo Paulo: Cortez, 2009.
2. GANDIN, D. Planejamento como préatica educativa. Sado Paulo: Loyola,
1993.
3. VASCONCELOQOS, C. Planejamento. Sao Paulo: Libertad, 1997.
Bibliografia Complementar:
1. ESTEBAN, M. T. (Org.) Avaliacdo: uma prética em busca de novos
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sentidos. 5 ed. Rio de Janeiro: DP&A, 20003.

2. HOFFMANN, J. Avaliacdo: mito e desafio. 16. ed. Rio Grande do Sul:
Educacao e Realidade, 1995.

3. MENEGOLLA, M.; SANT'ANNA, I. M. Por que planejar? Como planejar?
Curriculo, area, aula. 12 ed. Petrépolis, RJ: Vozes, 2002.

4. VEIGA, I. P. A. Projeto politico pedagodgico da escola: uma construcao
possivel. 28 ed. Campinas, SP: Papirus, 2010.

5. VIEIRA, S. L.; ALBUQUERQUE, M. G. M. Politica e Planejamento
Educacional. 3 ed. rev. e mod. Fortaleza: Demdcrito, 2002.

Conteldo: Estrutura e Funcionamento da Educacéo Brasileira — 68h

Objetivo:
Fundamentar o aluno sobre o funcionamento do sistema de ensino Brasileiro e
suas principais politicas.

Ementa:

Estudo analitico das politicas educacionais no Brasil com destaque para: a
politica educacional no contexto das politicas publicas; organizacdo dos sistemas
de ensino considerando as peculiaridades nacionais e 0S contextos
internacionais; politicas educacionais e legislacdo de ensino; estrutura e
funcionamento da educacdo bésica e do ensino superior; impasses e
perspectivas das politicas atuais em relacdo a educacao.

Bibliografia Basica:
1. PARO, V. H. Por dentro da escola publica. 2.ed. Sao Paulo: Xama, 1996
2. MENEZES, J. G. de C. Estrutura e Funcionamento da Educacéo Basica —
leituras. S&o Paulo: Pioneira, 1998.
3. LIBANEO, José Carlos (et al). Educacdo Escolar: Politicas, estrutura e
organizagdo. Sao Paulo: Cortez, 2009.
Bibliografia Complementar:
1. ALONSO, M. O papel do diretor na administragdo escolar. 2. ed. Rio de
Janeiro: Difel, 1978.
2. BOTH, I. J. Municipalizacdo da Educacao: uma contribuicdo para um novo
paradigma de gestdo do ensino fundamental, Campinas-SP: Papirus,
1997.
3. CARNEIRO, M. A. LDB facil: leitura critico-compreensiva artigo a artigo. 11
ed. Petropolis, RJ: Vozes, 2004.
4. SAVIANI, D. A nova lei da educacdo: trajetérias, limites e perspectivas.
Campinas, Sao Paulo: Autores Associados, 2006.
5. BRASIL. Ministério da Educacdo e Cultura. Parametros Curriculares
Nacionais. Brasilia: MEC, 1997.

Conteudo: Pratica Pedagogica | — 68h

Objetivo:
Realizar praticas pedagogicas com os alunos visando orientagcdo no exercicio da
profissdo de professor.

Ementa:
Ementa variavel de acordo com os temas escolhidos para as aulas.

Bibliografia Basica:
Variavel dependendo do contetudo a ser ministrado.
Bibliografia Complementar:
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| Variavel dependendo do contetido a ser ministrado.

Conteldo: Estagio Supervisionado Obrigatério 11 — 100h

Objetivo:

Discutir as perspectivas de atuacdo de professores/as em organizacdes
educativas, no ensino fundamental, médio e profissionalizante bem como
proporcionar ao discente, a oportunidade de treinamento especifico com a
vivéncia de situacdes pré-profissionais, no contexto escolar e ainda, analisar e
refletir a respeito da profissdo docente.

Ementa:

O estagio como atividade de pesquisa, analise e reflexdo das organizacbes
educativas. Atividades orientadas e supervisionadas no contexto escolar visando
0 exercicio da profissdo docente.

Bibliografia Basica:

1. ALARCAO, I. Professores Reflexivos em uma Escola Reflexiva. 2 ed. S&o
Paulo: Cortez, 2003 (Colec&o Questdes da Nossa Epoca).

2. ALMEIDA, Fernando José de. Educacao e Informatica: Os computadores
na escola. 4 ed. Sdo Paulo: Cortez, 2009.

3. BARRETO, Raquel Goulart. Tecnologia e Educacédo: Trabalho e formacéo
docente. Educacgéo e Sociedade. Campinas, SP: Vol. 25, n.89, Set/Dez
2004, p.1181-1201. Disponivel em: http//:www.cedes.unicamp.br

Bibliografia Complementar:

1. FAGUNDES, L. SATO, L. MACADA, D. Aprendizes do futuro: as inovacgdes
ja comecaram. Colecao Informatica para a Mudanca na Educacédo . MEC,
MCT, 1999.

2. FAZENDA, I. C. A. (Org). Praticas interdisciplinares na escola. 11 ed. S&o
Paulo: Cortez, 2009.

3. KENSKI, V. M. Educacdo e Tecnologias: o novo ritmo da informacéo.
Campinas: Papirus, 2007.

4. KENSKI, V. M. Tecnologias e Ensino Presencial e a Distancia. Campinas:
Papirus, 2003.

5. MIRANDA, Raquel Gianolla. Informéatica na Educacdo: Representacfes
sociais do cotidiano. 3 ed. S&o Paulo: Cortez, 2006.

17.1.3. Sedimentacao Profissional (7° e 8° sem.): 950h

7° SEMESTRE: 474h — Subtotal: 2.814h

Eixo Tematico: Computacéo Educacional Il

Conteudo: Topicos Especiais em Computacdo Educacional | — 68h

Objetivo:
Apresentar tendéncias atuais em computac¢ao educacional.

Ementa:

Ementa variavel, abordando tépicos em Computacdo Educacional ou contetdos
correlacionados, de acordo com a evolucdo registrada na area. Apresentagéo de
conteudos relevantes da area de Licenciatura em Computagcdo, ndo abordados
em conteldos anteriores.
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Bibliografia Basica:

Variavel dependendo do contetdo a ser ministrado.
Bibliografia Complementar:

Variavel dependendo do contetdo a ser ministrado.

Conteudo: Fundamentos da Educacéo a Distancia — 68h

Objetivo:
Propiciar aos alunos, conhecimentos sobre educagdo a distancia e sua
perspectiva na sociedade atual.

Ementa:

Histdrico, conceituacdo e modalidades de EAD. Perspectivas da Educacdo a
Distancia no Brasil e no mundo. Gestao de educacédo de EAD. Aprendizagem a
distancia. ambiente virtual de aprendizagem. Midias aplicadas. Metodologia do
estudo online.

Bibliografia Basica:
1. PETERS, O. A educacéo a distancia em transi¢ao: tendéncias e desafios.
Trad. Leila Ferreira de Souza Mendes. S&o Leopoldo, RS: Unisinos, 2004.
2. PRETI, O. (Org.). Educacéo a Distancia: Sobre discursos e praticas.
Brasilia: Liber Livro Editor, 2005.
3. SILVA, M.; PESCE, L.; ZUIN, A. (Org.). Educacéo online: cenario,
formacao e questdes didatico-metodologicas. Rio de Janeiro: Wak, 2010.
Bibliografia Complementar:
1. BELLONI, M. L. Educacéao a Distancia. Campinas: Autores Associados,
1999.
2. IANNI, O. A sociedade global. 3. ed. Rio de Janeiro: Civilizagao Brasileira,
1995.
3. LEVY, Pierre. O que é virtual. So Paulo: Editora 34, 1999.
4. LITTO, F. M.; FORMIGA, M. M. M. (Org.). Educacéo a distancia: o estado
da arte. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.
5. SILVA, M (org.). Educacdo Online: teorias, praticas, legislacdo, formacéao
corporativa. S&o Paulo: Loyola, 2003.

Conteldo: Préatica Pedagogica Il — 68h

Objetivo:
Realizar praticas pedagogicas com os alunos visando orientacdo no exercicio da
profisséo de professor.

Ementa:
Ementa varidvel de acordo com os temas escolhidos para as aulas.

Bibliografia Basica:

Variavel dependendo do contetudo a ser ministrado.
Bibliografia Complementar:

Variavel dependendo do conteudo a ser ministrado.

Conteldo: Estagio Supervisionado Obrigatério 11l — 100h

Objetivos:
Exercitar 0 pensamento critico sobre a indissociabilidade entre teoria e pratica,
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inter-relacionando os conhecimentos adquiridos durante sua vivéncia académica
de modo a exercer a praxis educativa; Vivenciar acdes relacionadas a insercéo
do computador e da informéatica como ferramenta no processo de ensino-
aprendizagem; Desenvolver habilidades didatico-pedagdgicas imprescindiveis ao
desempenho da profissdo docente; Atuar no campo de estagio de forma ética e
cidada.

Ementa:

O estagio como atividade de pesquisa, andlise e reflexdo das instituicdes
escolares e ndo escolares. Atividades orientadas e supervisionadas visando o
uso do computador como ferramenta de ensino-aprendizagem, assim como 0S
conhecimentos da informatica educativa para o exercicio da profissdo docente,
nos diferentes contextos de aprendizagem.

Bibliografia Basica:

1. ALMEIDA, Geraldo P. de. Transposi¢cdo Didatica: Por onde comecar?. Sao
Paulo: Cortez, 2011.

2. ARROYO, Miguel (et al). Educacao e Cidadania: Quem educa o cidadao?.
Séo Paulo: Cortez, 2003.

3. OLIVEIRA, José M. A. de. Escrevendo com o computador na sala de aula.
Séo Paulo: Cortez, 2006.

Bibliografia Complementar:

1. SCARPATO, Marta (org). Os procedimentos de ensino fazem a aula
acontecer. S&o Paulo: Avercamp, 2004.

2. TENORIO, Robinson. Computadores de Papel: Maquinas abstratas para
um ensino concreto. Sdo Paulo: Cortez, 2001.

3. SANTOS, N. A. T. L. Sala de informatica: ensino e aprendizagem
interdisciplinar em uma escola bem sucedida da rede municipal de ensino.
Colabor@ - Revista digital da CVA — Ricesu, v. 6, n. 2, out.,, 2009.
Disponivel:
http://pead.ucpel.tche.br/revistas/index.php/colabora/article/viewFile/124/10
8. Acesso em: 27/02/2012.

4. TEDESCO, J. C. (Org.). Educacdo e Novas Tecnologias: esperanca ou
incerteza? Sao Paulo: Cortez; Buenos Aires: Instituto Internacional de
Planejamento de la Educacion; Brasilia: UNESCO, 2004.

5. VALENTE, J. A. Formacdo de Educadores para o Uso da Informética na

Escola. Campinas: NIED/UNICAMP, 2003.

Conteudo: Eletiva | - 68h

Objetivo:

Coteudo eletivo obrigatério que devera ser escolhida pelo aluno orientado pelo
Tutor e ou orientador de TCC. As ementas dos contelidos eletivos estdo descritos
posteriormente nesse documento.

Ementa:
Verificar no tépico referente aos conteudos eletivos.

Bibliografia basica:
Verificar no topico referente aos conteudos eletivos.
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Conteudo: Eletiva Il - 68h

Objetivo:

Conteudo eletivo obrigatério que devera ser escolhida pelo aluno orientado pelo
Tutor e ou orientador de TCC. As ementas dos conteudos eletivos estdo descritas

posteriormente nesse documento

Ementa:
Verificar no tépico referente aos conteudos eletivos

Bibliografia Basica:
Verificar no topico referente aos conteudos eletivos.

8° SEMESTRE: 476h — Subtotal: 3.290h
Eixo Tematico: Teoria da Educacéo I

Conteltdo: Educacao Regular, Especial e Inclusiva — 68h

Objetivo:

Promover ac¢bBes de transformacdo individual, através do dominio de
conhecimentos sobre a deficiéncia de forma geral e os processos de incluséo,
gue permitam mudangas no pensar e no agir capazes de intervir na forma de
atuacdao profissional na sociedade.

Ementa:

Histéria, politicas, legislacdo e tendéncias da educacdo regular, especial e
inclusiva. Aspectos sociais e inclusdo. Etica, cidadania e direitos das pessoas
com deficiéncia, Familia, escola e o Processo de Incluséo. Deficiéncias cognitivas
e superdotacdo, deficiéncias sensorias, motoras e multiplas. Atendimento
educacional especializado.

Bibliografia Basica:

1. SASSAKI, R. K. Incluséo: construindo um mundo para TODOS. Colecéo
Incluséo. Rio de Janeiro: VWA, 1997.

2. STAINBACK, S.; STAINBACK, W. Inclusdo: um guia para educadores.
Porto Alegre: Artmed, 1999.

3. TORRES, R. M. Educacédo para todos: a tarefa por fazer. Porto Alegre:
Artmed, 2001.

Bibliografia Complementar:

1. ALMEIDA, M. A.; MENDES, E. G.; HAYASHI, M. C. P. I. (Orgs.) Temas em
educacdo especial: deficiéncias sensoriais e deficiéncia mental.
Araraquara, SP: Junqueira & Marin; Brasilia, DF: CAPES — PROPESP,
2008.

2. LIMA, P. A.; VIEIRA, T. Educacéao inclusiva e igualdade social. Sdo Paulo:
Avercamp, 2006.

3. PACHECO, J. Caminhos para a inclusdo: um guia para o aprimoramento
da equipe escolar. Porto Alegre: Artmed, 2006.

4. SKLIAR, C. (Org.) Educacéo e exclusdo: abordagens socio-antropolégicas
em educacéao especial. 4 ed. Porto Alegre: Mediacéo, 2004.

5. SMITH, D. D. Introducdo a educacdo especial: ensinar em tempos de
inclusdo. 52 ed. Porto Alegre: Artmed, 2008.

Conteudo: LIBRAS — 68h

Objetivo:

Instrumentalizar e dar subsidios tedricos e praticos para a aquisicdo de LIBRAS.
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Possibilitar condicbes aos profissionais a atuar frente ao mercado de trabalho.
Contribuir para o rompimento de bloqueios de comunicacdo, geralmente,
existentes entre Surdos e ouvintes. Intensificar a integracdo entre os Surdos
brasileiros.

Ementa:

A cultura surda. O cérebro e a lingua de sinais. Processos cognitivos e linguisticos.
Topicos de linguistica aplicados a lingua de sinais: fonologia, morfologia e sintaxe.
Uso de expressbOes faciais gramaticais (declarativas, afirmativas, negativas,
interrogativas e exclamativas). Alfabeto digital e namero._Vocabulario (familia,
pronomes pessoais, verbos e etc.).

Bibliografia Basica:
1. KARNOPP e QUADROS. Lingua de Sinais Brasileira. Porto Alegre:
Artmed, 2004.
2. FELIPE, T.; MONTEIRO, M. LIBRAS em Contexto: Curso Basico: Livro
do Professor. 4. ed. Rio de Janeiro: LIBRAS, 2005.
3. PIMENTA, N. Colecdo Aprendendo LSB. Rio de Janeiro: Regional, vol.
| Bésico, 2000.
Bibliografia Complementar:
1. PIMENTA, N. Colegcao Aprendendo LSB. Rio de Janeiro: Regional, vol.
Il Intermediario, 2000.
2. FERNANDES, E. (Org.). Surdez e Bilinguismo. Porto Alegre: Mediagéo,
2005.
3. LANE, H. A Mascara da Benevoléncia. Lisboa: Instituto Piaget, 1992.
4. MOURA, M. C. de. O surdo, caminhos para uma nova ldentidade. Rio de
Janeiro: Revinter, 2000.
5. LACERDA, C. B.F. de; GOES, M. C. R. de; (Orgs.) Surdez: processos
educativos e subjetividade. S&o Paulo: Lovise, 2000.

Conteldo: Estagio Supervisionado Obrigatério IV — 100h

Objetivos:

e Vivenciar e refletir sobre os diferentes ambientes proporcionados pelo
estagio supervisionado;

e Analisar 0 uso e contribuicbes das tecnologias ao processo ensino-
aprendizagem;

e Compreender o papel do professor e da informatica como mediadores do
processo ensino-aprendizagem,;

e Desenvolver habilidades didatico-pedagdgicas imprescindiveis ao
desempenho da profissdo docente.

Ementa:

O estagio como atividade de pesquisa, analise e reflexdo das instituicbes
escolares e ndo escolares. Atividades orientadas e supervisionadas visando o
uso do computador como ferramenta de ensino-aprendizagem, assim como 0s
conhecimentos da informatica educativa para o exercicio da profissdo docente,
nos diferentes contextos de aprendizagem.

Bibliografia Basica:

1. ALMEIDA, Maria Elizabeth B. de. Tecnologias na educacao: dos caminhos
trilhados aos atuais desafios. Bolema, Rio Claro (SP), ano 21, n.29, 2008.
p.99-129.

2. BETTEGA, Maria Helena. Educacao continuada na era digital. Sao Paulo:

102



Cortez, 2004.

3. GARCIA, Paulo Sérgio. A Internet como nova midia na educacéo.
Disponivel em: http//:www.7.rio.rj.gov.br/iplanrio/sala/textos/03.pdf. Acesso
em: 23/02/2012.

Bibliografia Complementar:

1. RODRIGUES, Waghma Fabiana B; MILHOMEM, André L. Estagio
Supervisionado do curso de Licenciatura em Computacdo: Perspectivas
em relacéo a informatica educativa. Disponivel em:
http//:www2.unemat.br/.../files/cong_educ_inter_issn_2176_1868.pdf.
Acesso em: 22/02/2012.

2. SILVA, Marco. Internet na educacao e inclusdo social na era digital, na
sociedade da informacdo e na cibercultura. Disponivel em:
http//:www.200.156.15.182/.../internet_na_educacao_e_inclusao_social_nha
-era_...Acesso em: 24/02/2012.

3. SILVEIRA, Fabio da; RUARO, Dirceu A. A tecnologia auxiliando e
desafiando os educadores na pratica docente. In: Visdo Global, Joacaba,
v.13, n.2, p.441-458, jul/dez. 2010.

4. VALENTE, José A; ALMEIDA, Fernando J. Visdo Analitica da Informatica
da Educacédo no Brasil: A questdo da formacéo do professor. Disponivel
em: http//:www.professores.ufg.br/hjbortol/car/library/v. ~ Acesso em:
23/02/2012.

5. VEIGA, Marise S. Computador e educacdo? Uma Otima combinacao.
Disponivel em: http//:www.pedagogiaemfoco.pro.brginedu01.htm. Acesso

em: 23/02/2012.

Conteudo: Eletiva Ill - 68h

Objetivo :

Conteudo eletivo obrigatério que devera ser escolhida pelo aluno orientado pelo
Tutor e ou orientador de TCC. As ementas dos conteldos eletivos estdo descritas
posteriormente nesse documento.

Ementa:
Verificar no tépico referente aos conteldos eletivos.

Bibliografia:
Verificar no tépico referente aos contetdos eletivos.

Conteldo: Eletiva IV - 68h

Objetivo:

Conteudo eletivo obrigatério que devera ser escolhida pelo aluno orientado pelo
Tutor e ou orientador de TCC. As ementas dos conteldos eletivos estdo descritos
posteriormente nesse documento

Ementa:
Verificar no topico referente aos conteudos eletivos.

Bibliografia:
Verificar no tépico referente aos conteudos eletivos.
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18. ANEXO B
EMENTAS DOS CONTEUDOS CURRICULARES ELETIVOS

18.1.1. Computacdo Educacional

Conteudo: Multimidia e Hipermidia em Educacéo - 68h

Objetivo:

Conhecer as funcdes dos sistemas hipermidia e suas limitacbes, assim como
compreender de que modo a tecnologia hipermidia/multimidia pode colaborar no
projeto softwares educacionais para aumentar o poder destes sistemas.
Apresentar solugbes atualmente em uso e em implantagdo no mercado em
termos de solucdes de hipertexto e hipermidia na educacdo visando uma
melhoria dos processos de aprendizagem e de disseminacdo do conhecimento.

Ementa:
Conceituagdo. Evolucdo multimidia. Hipertextos. Hiperdocumentos. Hipermidia
Adaptativa. Sistemas hipermidia aplicados a educacao.

Bibliografia Basica:

1. BUGAY, E. L.; ULBRICHT, V. R. Hipermidia. 12 ed. Florianépolis:
Bookstore Livraria Ltda, 2000.

2. PADAVONI, S.; MOURA, D. Navegacdo hipermidia. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna.

3. EICHLER, M. L.; Ambientes virtuais de aprendizagem. Sao Paulo: Emporio
do Livro. 2006.

Bibliografia Complementar:

1. BARRETO, R. G. (org.). Tecnologias educacionais e educacdo a
distancia: avaliando politicas e praticas. Rio de Janeiro: Quartet, 2001.

2. FILHO, P., PADUA, W. Multimidia: Conceitos e Aplica¢des. Rio de Janeiro:
LTC, 2a. ed. 2011.

3. PEREIRA, V. A. Multimidia Computacional: Planejamento, Producao,
Planejamento & Distribuicdo. Floriandpolis: Book Store, 2001.

4. ULBRICHT, V. R. (Org.); PEREIRA, A. T. C. (Org.); SANTOS, Neri dos
(Org.). Ambientes Hipermidiaticos. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2006.

5. ULBRICHT, V. R.; BUGAY, Edson Luiz. Do Memex a Hipermidia
Adaptativa. In: Vania Ribas ulbricht. (Org.). Ambientes Hipermidiaticos:
trilhando novos caminhos para a hipermidia. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2006.

Conteldo: Objetos de Aprendizagem - 68h

Objetivo:

Utilizar novas tecnologias aliadas a necessidade de aprender. Apresentar
mecanismos computacionais que permitam a evolucdo de Objetos de
Aprendizado (sédo entidades digitais que procuram promover a perfeita divulgacao
e organizacéo da informacao na Internet).

Ementa:

Introducdo a modelos mentais e estilos cognitivos. Definicdo. Conceitos.
Caracteristicas dos objetos de aprendizagem. Tecnologias de informacédo e
comunicacdo e o0s objetos de aprendizagem. Tipos de objetos ja existentes.
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Usabilidade na Educacdo. Fundamentacdo pedagdgica dos objetos de
aprendizagem. Padrbdes de objetos de aprendizagem. Avaliacdo de Objetos de
Aprendizagem.

Bibliografia Basica:

1. PRATA, C. L.; NASCIMENTO, A. C. A. A. (Orgs.). Objetos de
Aprendizagem: uma proposta de recurso pedagdgico. Brasilia:
MEC/SEED, 2007.

2. WILEY, D. A. (Org.) The Instructional Use of Learning Objects: Online
Version, 2000.
Disponivel em: <http://reusability.org./read/chapters/wiley.doc>.
Acesso em 30 de jul. de 2011.

3. SILVA, R. S. Objetos de Aprendizagem para Educacédo a Distancia. Sao
Paulo: Novatec, 2011.

Bibliografia Complementar:

1. Banco Internacional de Objetos de Aprendizagem. Disponivel em:
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/. Acesso em: 30 jul. 2011.

2. LOPES, C. R.; FERNANDES, M. A. (Org.). Informética na educacéo:
elaboracao de objetos de aprendizagem. Uberlandia: EDUFU, 2007

3. MATTAR, J. Games em educacao: como 0s nativos digitais aprendem. Séo
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

4. RIVED - Rede Internacional Virtual de Educacao. Disponivel em:
http://rived.proinfo.mec.gov.br. Acesso em: 30 jul. 2011.

5. TAROUCO, L. M. R.; FABRE, M. J. M; TAMUSINAS, F. R. Reusabilidade
de objetos educacionais. CINTED. Porto Alegre, v. 1 n. 1, p. 2, fev. 2003.

Conteudo: Design Instrucional - 68h

Objetivo:

Conceber, desenvolver solugcbes e implementar propostas de formacgao
profissional em ambientes virtuais de aprendizagem. Desenvolver projetos
educativos virtuais de aprendizagem, elaborar desenhos de instrucao,
planejamentos educacionais e processos de avaliacdo para distintas midias e
coordenar processos de producdo de cursos em ambientes virtuais de
aprendizagem. Realizar mediacdo pedagdgica dos conteudos disponibilizados via
Internet e em ambientes virtuais de aprendizagem. Projetar cursos on-line,
material didatico e treinamento a distancia.

Ementa:

Conceituacgao. design para EAD. Design da Informacao e o Trabalho do Designer
Instrucional Sistemas de Hipermidia Aplicados ao Trabalho do Designer
Instrucional. Fundamentos Ontoldgicos e Epistemoldgicos: estéticas tecnoldgicas
e implicagbes para o trabalho do designer instrucional. Concepgoes
Epistemoldgicas e Abordagens Educacionais em AVA: implicacdes para o
trabalho do designer. Dispositivos e Interfaces Aplicados ao Trabalho do Designer
Instrucional. Fundamentos Ontoldgicos e Epistemoldgicos: Planejamento,
Desenvolvimento e Implementacdo de Cursos em AVA e implicagbes para o
trabalho do designer.

Bibliografia Basica:
1. FILATRO, A. Design Instrucional na Pratica. S&o Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2008.
2. FILATRO, A. Design Instrucional Contextualizado: Educacao e Tecnologia.
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Sao Paulo: SENAC, 2004.

3. PREECE, J. et al. Design de interacdo: além da interacdo homem-

computador. Porto Alegre: Bookman, 2007.
Bibliografia Complementar:

1. DELAMARO, M. E. Introducdo ao teste de software. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2007.

2. GIMENES, I. M. de S. (org.). Desenvolvimento baseado em componentes:
conceitos e técnicas. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2005.

3. ROSENBERG, M. J. E-learning - estratégias para a transmissao do
conhecimento na era digital. S&o Paulo: Makron, 2002.

4. ZELDMA, J. Projetando Web Sites Compativeis. Rio de Janeiro: Campus,
2003.

5. TRACTENBERG, L. E. F.; TRACTENBERG, R.; AZEVEDO, W. C. A
Docéncia Online Independente. In: Litto, F. M.; F., M.; (Org.). Educacéo a
distancia: o estado da arte, volume 2. Pearson Education do Brasil, S&o
Paulo - SP, 2012.

Conteudo: Topicos Especiais em EAD - 68h

Objetivo:
Apresentar novas tendéncias na area de computacao educacional.

Ementa:

Ementa variavel, focalizando topicos em computacédo educacional ou conteudos
correlacionados, de acordo com a evolugdo registrada na area. Apresentacao de
contetdos relevantes da area de Licenciatura em Computacdo, ndo abordados
em conteudos anteriores.

Bibliografia:
Variavel.

18.1.2. Redes de Computadores

Conteudo: Geréncia de Redes - 68h

Objetivo:

Apresentar as funcbes de gerenciamento em redes de computadores, 0
conceito de objeto gerenciado e dos processos envolvidos no gerenciamento
de redes, argumentar as normas e 0s softwares para geréncia de redes de
computadores.

Ementa:

Funcbes de gerenciamento. Objeto Gerenciado. Processos gerente e
agente. MIBs. Norma ISO em Geréncia de Redes: desempenho, falhas,
configuracdo, seguranca e contabilidade. Gerenciamento  OSI.
Gerenciamento Internet (SNMP). Softwares de Geréncia de Redes.

Bibliografia Basica:

1. JAIN, R. K. The Art of Computer Systems Performance Analysis:
Techniques for Experimental Design, Measurement, Simulation and
Modeling. John Wiley & Sons, Inc., 1991.

2. KANT, K. Introduction to Computer System Performance Evaluation.
McGraw-Hill, Computer Science Series, 1992.
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3. JOHNSON, T. & MARGALHO, M. Avaliacdo de Desempenho de

Sistemas Computacionais. Rio de Janeiro: LTC, 2011.
Bibliografia Complementar:

1. ALLEN, A. O. Probability, Statistics, and Queuing Theory with
Computer Science Applications. 2nd Edition. New York: Academic
Press, 1990.

2. BOLCH, G.; GREINER, S.; DE MEER, H. & TRIVEDI, K. S. Queuing
Networks and Markov Chains: Modeling and Performance Evaluation
with Computer Science Applications. 2nd Edition. New York: John
Wiley & Sons, Inc., 2006.

3. CRAIG H. TCP/IP Network Administration. O'Reilly & Associates, 3rd.
Ed., 2002

4. SOARES, L. F. G. Redes de Computadores - Das LAN’s, MAN’s e
WAN'’s as Redes ATM. Rio de Janeiro: Campus, 1995.

5. RIGNEY, S. Planejamento e Gerenciamento de Redes. Rio de Janeiro:
Campus, 1996.

Conteudo: Sistemas Distribuidos - 68h

Objetivo:

Apresentar uma introducdo ao Sistemas Distribuidos, a interacdo entre o0s
sistemas distribuidos, o desenvolvimento e as aplicagcbes de sistemas
distribuidos.

Ementa:

Introdugdo aos Sistemas Distribuidos. Interagdo entre o0s Sistemas
Distribuidos.  Desenvolvimento de Sistemas Distribuidos. Aplicacdo de
sistemas distribuidos.

Bibliografia Basica:
1. ALBUQUERQUE, F. TCP/IP Internet: Programacdo de Sistemas
Distribuidos, Rio de Janeiro: Books, 2001.
2. COULOURIS, G. Sistemas Distribuidos: Conceitos e projetos. Porto
Alegre: Bookman, 2007.
3. PRESSMAN, R.S. Engenharia de Software. 5% edicdo. Sao Paulo:
McGraw-Hill, 2002.
Bibliografia Complementar:
1. FILHO P., PADUA W. Engenharia de software: fundamentos, métodos e
padrdes, Rio de Janeiro: LTC, 2005.

2. GIMENES, I. M. de S. (org.) Desenvolvimento baseado em
componentes: conceitos e técnicas. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
2005

3. GUSTAFSON, D. A. Teoria e problemas de engenharia de software.
Porto Alegre: Bookman, 2003.

4. SOMMERVILLE, |. Engenharia de software. S&o Paulo: Addison-
Wesley, 2007.

5. TANENBAUM, A S. Distributed Operating Systems. Prentice Hall, 1995.
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Conteudo: Topicos Especiais em Redes | - 68h

Objetivo:

Ementa:

Ementa variavel, focalizando topicos em Redes de computadores ou contetdo
correlacionado, de acordo com a evolucao registrada na area. Apresentacao
de conteudos relevantes da é&rea de Licenciatura em computagdo, nao
abordados em conteudos anteriores.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

Conteldo: Tépicos Especiais em Redes Il - 68h

Objetivo:

Ementa:

Ementa variavel, focalizando tépicos em Redes de computadores ou contetudo
correlacionado, de acordo com a evolucdo registrada na area. Apresentacao
de conteddos relevantes da area de Licenciatura em computacdo, nao
abordados em contetdos anteriores.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

18.1.3. Area de Sistemas

Nome do conteltdo: Inteligéncia Artificial - 68h

Objetivo:

Apresentar e discutir as principais abordagens dentro do Paradigma de
inteligéncia aplicada, visando prover um conhecimento introdutério na area.
Introduzir conceitos de representacdao do conhecimento, realizar experimentos
com aplicacdes praticas, utilizando softwares especificos. Ampliar conhecimento
da area através de estudos de casos na area de informatica na educacao.

Ementa:

Fundamentos da IA. Principais abordagens de IA: Simbdlico, Conexionista e
Evolutivo. Resolucdo de problemas: mecanismos de busca em espaco de
estados; planejamento; jogos. Aquisicdo e Representacdo do Conhecimento.
Métodos e técnicas de IA aplicadas no desenvolvimento de softwares
educacionais: (Redes Neurais (Modelos, Algoritmos de Aprendizagem e
Simuladores). Sistemas Especialistas, Sistemas Multiagentes (SMA). Raciocinio
Baseado em Casos, etc. ) Aplicagcbes Praticas de Inteligéncia Artificial.
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Bibliografia Basica:
1. ARTERO, A. O. Inteligéncia Artificial — Teoria e Préatica. S&o Paulo: Livraria
da Fisica, 2009.
2. COPPIN, B. Inteligéncia Atrtificial. Rio de Janeiro: LTC, 2010.
3. RUSSEL, R.; NORVIG, P. Inteligéncia Atrtificial. Rio de Janeiro: Campus,
2004.
Bibliografia Complementar:
1. BITTENCOURT, G. Inteligéncia Artificial: Ferramentas e Teorias. 32.
Edicdo Revista. Florianopolis: Editora da UFSC, 2006.
2. FACELI, K.; LORENA, A. C.; GAMA. J. & CARVALHO, A. C. Inteligéncia
Artificial: Uma Abordagem de Aprendizado de Maquina. Rio de Janeiro:
LTC, 2011.
3. LUGER, G. F. Inteligéncia Artificial — Estruturas e Estratégias para a
Solucédo de Problemas Complexos. 42 ed.. Porto Alegre: Bookman, 2004.
4. REZENDE, S. O. Sistemas Inteligentes — Fundamentos e Aplicacfes. Séo
Paulo: Manole, 2000.
5. ROSA, J. L. G. Fundamentos da Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: LTC,
2011.

Conteudo: Realidade Virtual - 68h

Objetivo:

Ementa:

Teoria basica e introducédo a Realidade Virtual (RV), incluindo sua conceituacao,
tipos, historia, e modelos utilizados. Questbes praticas envolvidas com hardware,
software, aplicacfes e dispositivos ndo convencionais de E/S (entrada e saida).
Realidade virtual na Internet. Estudos de casos: treinamento, educacao.
Fundamentos de tecnologia multimidia. Ambientes multimidia. Dados e objetos
multimidia. Aplicacdes de multimidia.

Bibliografia Basica:

1. AMES, AL. et.; VRML 2.0 Sourcebook. John Wiley & Sons, 1996.

2. CADOZ, C. A realidade Virtual. Instituto Piaget, 1ed. 1997.

3. KIRNER, C., TORI, R. Realidade Virtual: Conceitos e Tendéncias, 2004

Bibliografia Complementar:

1. BURDEA, G. C. & COIFFET, P. Virtual Reality Technology. John Wiley &
Sons, 1994.

2. CARDOSO, A., KIRNER, C., LAMOUNIER JR., E., KELNER, J;
Tecnologias para o Desenvolvimento de Sistemas de Realidade Virtual e
Aumentada, 2007

3. KIRNER, C., SISCOUTO, R. Realidade Virtual: Conceitos e Aplicagdes,
2007.

4. MACHADO, L. S. OLIVEIRA, M. C. F. VALERIO NETTO, A Realidade
virtual: fundamentos e aplicagdes. Visual books, 2002. 94p.

5. VINCE J. Virtual Reality Systems. Adison-Wesley, 1995

Conteudo: TV Digital - 68h

Objetivo:

Discutir temas como o que é TV digital e TV interativa; sua relacdo com a
sociedade da informacdo e com a educacdo; o porqué da transicdo para o
modelo digital; quais os componentes de um sistema de TV digital; as
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experiéncias estrangeiras; e os padroes ja estabelecidos.

Ementa:

Histérico. A TV digital no mundo, Elementos Basicos de uma
transmissao/recepcdo de TV. Sistema de transmissdao de sinal de TV2.
Codificacdo de audio, video, dados, canal e modulagdes utilizadas em TV digital.
Aplicacdes de TV digital. Medicbes em TV Digital.

Bibliografia Basica:
1. BECKER,V.; MONTEZ, C. TV Digital Interativa: conceitos, desafios e
perspectivas para o Brasil. Florianopolis: UFSC, 2005.
2. CRUZ, R. TV Digital no Brasil. Sdo Paulo: SENAC, 2008.
3. SAMPAIO, M. Televis&o Digital. Sdo Paulo: Erica, 2007.
Bibliografia Complementar:
1. SQUIRRA, S. TV DIGITAL.BR Conceitos e Estudos sobre o ISDB-TB.
Cotia: SP, Atelié Editorial, 2009.
2. BOLANO, C. & VIEIRA, V. A TV digital no Brasil e no mundo: um estado
de arte. Eptic online. Maio/2004.
3. CAPPARELLI, S. TV digital terrestre e os impasses da convergéncia no
Brasil. Disponivel em: www.compos.org.br/pagina.php?.
4. TV BRASIL. Midias digitais. Disponivel em:
http://www.tvbrasil.org.br/fotos/salto/series/155823Midiasdigitais.pdf
5. ROSS. J. Televisdo analdgica e digital. Rio de Janeiro: Antena Edi¢ces
Ltda, 2007.
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19. ANEXO C: REGULAMENTO DE ESTAGIO
SUPERVISIONADO OBRIGATORIO - ESO

Aprovado pelo Colegiado de Curso na Reunido CCLC-01/2011 de 24 de agosto
de 2011. Modificado na Reunido CCLC-01/2012 de 24 de abril de 2012

TITULOI
DOS DISPOSITIVOS LEGAIS

Art. 1°. O presente regulamento foi aprovado pelo Colegiado de Curso de Licenciatura
em Computacdo, Reunido 01/2011 de 24 de agosto de 2011, e esta de acordo com a Lei
n° 11.788 de 25 de setembro de 2008, que dispde sobre o estagio dos estudantes de 2° e
3° graus e com as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN's), Resolugdo CNE/CES
67/2003 de 11 de margo de 2003, assim como os pareceres CNE/CP 009/2001, CNE/CP
21/2001, CNE/CP 28/2001, CNE/CES 492/2001, CNE/CP 001/2002, CNE/CP
002/2002, e o Regulamento de Ensino da UFRA.

TITULO Il
DO ESTAGIO SUPERVISIONADO OBRIGATORIO

CAPITULO I - Da Caracterizacio do Estagio

Art. 2° Entende-se por Estagio Supervisionado Obrigatério (ESO) do curso de
graduacdo em Computacdo, modalidade Licenciatura, a atividade curricular pré-
profissional realizada por discentes da UFRA em situacdes reais de trabalho sob a
orientacdo desta Instituicdo de Ensino, envolvendo aspectos humanos e técnicos da
profissdo, bem como o comprometimento social e politico com o contexto do campo de
estagio, visando aprimoramento dos conhecimentos adquiridos no curso de graduacéo.

CAPITULO Il — Dos Objetivos

Art. 3°. O Estagio Supervisionado Obrigatério (ESO) tem como objetivo geral
proporcionar ao discente: adquirir conhecimentos, desenvolver habilidades, refletir e
atuar eticamente em situacgdes similares as do exercicio da futura profisséo.

Art. 4°. O ESO tem como objetivos especificos:

I.  Exercitar o pensamento critico sobre a indissociabilidade entre teoria e prética,
interrelacionando os conhecimentos adquiridos durante sua vivéncia académica
de modo a exercer a praxis educativa;

Il.  Vivenciar a pratica dos conhecimentos adquiridos no decorrer do curso, sendo
capazes de exercer a docéncia, e/ou prestar consultoria nas Instituicbes
Educacionais, nos niveis Fundamental e Médio, e no ensino profissionalizante;
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I1l.  Experienciar situa¢fes pré-profissionais junto ao setor de recursos humanos de
grandes empresas no treinamento e qualificacdo de funcionarios;

IV. Elaborar projetos que tenham como principal finalidade a insercdo do
computador e da informatica como ferramenta no processo de ensino-
aprendizagem;

V. Especificar, utilizar e avaliar softwares educacionais desenvolvendo
metodologias especificas para sua utilizagdo em ambientes escolares e ndo-

escolares;

VI.  Favorecer o desenvolvimento de habilidades imprescindiveis ao desempenho da
profisséo;

VII.  Atuar no campo do estagio de forma ética.

CAPITULO 111 — Dos Recursos

Art. 5° Os recursos necessarios a execucdo do ESO sdo a infra-estrutura e
equipamentos dos setores didatico-cientificos e técnicos da UFRA e/ou das empresas,
instituicbes e Orgdos publicos e privados caracterizados como area e/ou campo de
estagio.

Art. 6°. Os recursos materiais para obtencdo da realizacdo do estagio fora da sede da
UFRA ndo séo de responsabilidade desta Instituic&o.

CAPITULO IV - Da Duraco e Carga Horaria

Art. 7° - O Estagio Supervisionado Obrigatério do curso de graduagdo em Computacao,
modalidade Licenciatura, sera computado conforme estabelece as Resolu¢cdes CNE/CP
1/2002 e CNE/CP 2/2002, que estabelece 0 minimo de 400h (quatrocentas horas).

8 1° - A Carga horéria sera distribuida de acordo com a Matriz Curricular do Projeto
Politico-Pedagdgico do Curso (PPC):

I. 100 (cem) horas realizadas no quinto semestre do curso.
I1. 100 (cem) horas realizadas no sexto semestre do curso.
I11. 100 (cem) horas realizadas no sétimo semestre do curso.
IV. 100 (cem) horas realizadas no oitavo semestre do curso.

§ 2° - E obrigatoria a integralizagio da carga hordria prevista ao estagiario para efeito de
concluséo de Curso.

Art. 8° - O ESO deve ser realizado em periodo que coincida com as atividades do local
de estagio.

Art. 9° - O aluno que exercer a atividade docente regular na Educagdo Bésica tem a
possibilidade de reducdo de carga horaria do ESO em até 200 (duzentas) horas, de
acordo com Resolugdo CNE/CP 2/2002.

8 1° - Para usufruir desse direito o aluno precisa exercer a docéncia a pelo menos 01
(um) ano, comprovada através de documentos oficiais.

8 2° - O aluno, que se enquadrar neste artigo, deve protocolar o requerimento de
reducdo de carga horaria junto a Comissdo de Trabalho de Conclusdo de Curso e
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Estagio Supervisionado (CTES) em até 15 (quinze) dias apds o inicio da disciplina de
Estagio Supervisionado.

8 3°- A CTES encaminhara o requerimento para a Coordenadoria de Curso, que emitira
0 parecer final.

8 4° - O resultado final serd encaminhado ao professor orientador de Estagio
Supervisionado.

Art. 10° - Poderd matricular-se na disciplina de Estagio Supervisionado I, o aluno que
estiver no minimo no 5° (quinto) semestre.

Art. 11° - A aprovacdo em cada Estagio é pré-requisito para a matricula nos Estagios
Supervisionados subsequentes.

CAPITULO V — Do Campo e Das Formas de Estagio

Art. 12°. O ESO serd desenvolvido nas diferentes areas de atuacdo e interesse da
Licenciatura em Computacao.

Art. 13° - Consideram-se como campo de estagio, as instituicdes publicas ou privadas
que apresentem condicBes basicas para vivenciar situacdes reais de trabalho técnico,
politico-pedagdgico que propiciem o aprimoramento profissional, mediante
aprofundamento tedrico-pratico na respectiva area de trabalho, bem como para o
planejamento e desenvolvimento conjunto das atividades de estagio, visando a
integracdo do ensino universitario com a realidade do campo de estagio.

Art. 14° - As formas de realizacdo do Estagio Supervisionado Obrigatério dar-se-do de
acordo com a proposta do Parecer CNE / CP 28/2002, que diz que o exercicio direto in
loco se faz pela presenca participativa em ambientes proprios de atividades daquela &rea
profissional, sob a responsabilidade de um profissional habilitado (supervisor).

Art. 15° - O Estéagio Supervisionado Obrigatdrio pode ser realizado sob a forma de:

I.  Docéncia na Educacdo Basica no ensino de computagao;
Il.  Consultoria em institui¢des de ensino no &mbito da informatica na educacéo;
I1l.  Treinamento e qualificacdo em recursos humanos na area de informatica;
IV.  Acompanhamento e desenvolvimento de sistemas e softwares relacionados a
Educacao.

Paragrafo Unico - Em caso de propostas diferenciadas, estas deverdo ser analisadas
pelo orientador, pelo supervisor e apreciadas pela CTES.

TITULO Il
DA PROGRAMACAO DO ESTAGIO

Art. 16 - A programagdo de ESO constard de Plano de Trabalho elaborado pelo
orientando, sob a supervisdo do orientador de estagio, para cada uma das disciplinas de

Estagio Supervisionado I, I1, 11l e 1V, conforme disposto no Regulamento de Ensino da
UFRA.
8 1° - As disciplinas de Estagio Supervisionado I, Il, Il e IV podem ser realizadas tanto

em ambientes escolares como em ambientes ndo escolares;
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§ 2° - O aluno deve realizar suas atividades utilizando no minimo 60% da carga horaria
de cada disciplina de Estagio Supervisionado no campo de estagio. O restante da carga
horéria deveré ser utilizada para:

| — Elaboracéo e entrega do Plano de Trabalho;

Il — Reunido com o orientador;

Il — Revisao bibliogréfica;

IV — Elaboracdo de relatérios bimestral e final;

V — Organizacao e socializacdo dos resultados do estagio.

8§ 3° - Em caso de mais de um aluno realizar estagio no mesmo setor de uma instituicdo
o0 plano de trabalho pode ser realizado em grupo.

8§ 4° - A elaboracéo do relatorio das atividades exercidas pelo estagiario deve estar no
formato da Associacdo Brasileira de Normas Teécnicas (ABNT) e realizado
obrigatoriamente de forma individual.

CAPITULO VI - Da Orientacao do Estagio Supervisionado Obrigatério.

Art. 17°. A Orientacdo, entendida como atividade fundamental de formacdo e
acompanhamento do aluno, tem o objetivo de propiciar ao estagiario o desenvolvimento
de conhecimentos tedrico-praticos, de forma ordenada e segura, na busca de
competéncia filoséfica e historicamente fundamentada, situada e comprometida
politicamente.

Paragrafo Unico — As atribuicbes do Orientador de ESO s&o regidas pelo
Regulamento de Ensino da UFRA.

CAPITULO VII — Da Avaliacdo do Estagio
Art. 18°. Visando avaliar e acompanhar o desenvolvimento do estagio, os critérios séo:
| — Cumprir a carga horaria estabelecida neste Regulamento;

Il — Desenvolver o Plano de Trabalho cadastrado na Comisséo de Trabalho de
Concluséo de Curso e Estagio Supervisionado Obrigatorio;

Il — Frequentar 75% das atividades previstas no Plano de Trabalho;

IV — Apresentar Relatorios (bimestral e final) de atividades desenvolvidas no
ESO, e avaliado pelo orientador de estagio de acordo com o Regulamento de
Ensino UFRA em vigor.

TITULO IV - DAS DISPOSICOES GERAIS E TRANSITORIAS

Art. 19°. O ESO néo oferece oportunidade de recuperacdo e os discentes que nédo
lograrem éxito devem submeter-se novamente ao estigio respeitada a legislacdo
vigente.

Art. 20°.  Todo o desenvolvimento do Estagio Supervisionado Obrigatorio, em
Instituicdes, Orgdos e Empresas publicas ou privadas, deve estar em concordancia com
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esta resolucdo, com minuta padréo de convénio e termo de compromisso firmado entre
estas e a Universidade Federal Rural da Amazonia.

Art. 21°. Os casos omissos a presente resolucdo serdo analisados em primeira instancia
pela Comissdo de Trabalho de Conclusdo de Curso e Estagio Supervisionado (CTES)
do Curso de Graduagdo em Licenciatura em Computacdo da UFRA/Belém. Caso seja

comprovada a necessidade, o Colegiado serd convocado para deliberar em segunda
instancia.

Belém, 12 de junho de 2011.

COMISSAO DE ESTAGIO SUPERVISIONADO

Profa. Hilda Rosa Moraes de Freitas

Presidente

Profa. Deciola Fernandes de Sousa
Membro

Profa. Tatiana do Socorro Pacheco Charone
Membro
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20. ANEXO D: REGULAMENTO DE TRABALHO DE
CONCLUSAO DE CURSO - TCC

Aprovado pelo Colegiado de Curso em Reunido CCLC-01/2012 de 24 de abril
de 2012.

TITULO |
DOS DISPOSITIVOS LEGAIS

Art. 1°. O presente regulamento esta de acordo com o Projeto Pedagodgico do Curso de
Licenciatura em Computagdo e com o Regulamento de Ensino da Universidade Federal
Rural a Amazonia (UFRA).

TiTuLon
DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

CAPITULO I - Da Caracterizacio do Trabalho de Conclusdo de Curso

Art. 2°. O Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) previsto no Regulamento de Ensino
da UFRA é entendido como uma producdo intelectual, individual ou em dupla, dos
alunos concluintes; possui carater de disciplina obrigat6ria e caracteriza-se como uma
fase de consolidacdo dos fundamentos cientificos, técnicos e culturais do profissional da
informatica.

Paragrafo Unico. Em caso do Trabalho de Conclus&o de Curso (TCC) realizado em
dupla sera necesséria a justificativa por escrito do Orientador a Comissao de TCC e
Estagio Supervisionado (CTES).

CAPITULO Il — Dos Objetivos

Art. 3° Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) tem como objetivo geral proporcionar
ao discente a oportunidade de desenvolver um estudo de carater técnico e/ou cientifico,
abordando temas de interesse da sua formagao profissional.

Art. 4°. O TCC tem como objetivos especificos:

l. dinamizar as atividades académicas;

. estimular a producéo cientifica;

I1l.  realizar experiéncia de pesquisa e extenséo;

IV.  relacionar a teoria com a pratica;

V. demonstrar a habilitacdo adquirida durante o curso;

VI.  aprimorar a capacidade de interpretacédo e de criticidade do discente.

CAPITULO 111 - Dos Recursos
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Art. 5° Os recursos necessarios a execu¢do do TCC sdo a infra-estrutura e
equipamentos dos setores didatico-cientificos e técnicos da UFRA e/ou das empresas,
instituicdes e 6rgdos publicos e privados caracterizados como area e/ou campo de
pesquisa.

Art. 6°. Os recursos materiais para realizacdo do TCC fora da sede da UFRA néo sdo de
responsabilidade desta Instituigao.

CAPITULO IV - Da Duragio e Carga Horaria

Art. 7° - O Trabalho de Conclusdo do curso de graduagdo em Licenciatura em
Computacdo sera computado conforme estabelece o Projeto Pedagogico do Curso.

8 1° - A Carga horéria sera distribuida de acordo com a Matriz Curricular do Projeto
Pedagdgico do Curso (PPC):

I. 34 (trinta e quatro) horas para o TCC | no sétimo semestre do curso.

I1. 204 (duzentos e quatro) horas para o TCC Il no oitavo semestre do curso.

§ 2° - E obrigatoria a integralizacdo da carga horaria prevista ao TCC para efeito de
concluséo de Curso.

Art. 8° - Poderd matricular-se na disciplina TCC I, o aluno que estiver no minimo no 7°
(sétimo) semestre.

Art. 9° - A aprovacdo no TCC | é pré-requisito para a matricula no TCC II.

Paragrafo Unico. O professor orientador da disciplina TCC II computara carga horéria,
para efeito do seu RADOC, de acordo com a relagdo de equivaléncia em anexo a este
regulamento.

CAPITULO V — Do Campo e Das Formas de TCC

Art. 10°. A Monografia sera desenvolvida nas diferentes areas de atuacdo e interesse da
Licenciatura em Computacéo.

Art. 11° - A Monografia deve ser considerada como um exercicio de formulagéo e
sistematizacdo de ideias, de aplicacdo dos métodos de investigacdo cientifica, podendo
assumir a forma de uma revisdo de literatura sobre um assunto, de uma discusséo
tedrica e critica sobre um tema doutrinario, proposta de uma tecnologia ou uma técnica
pedagdgica ou computacional, assim como pesquisa de campo, sem exigéncia de
originalidade ou aprofundamento complexo.

Art. 12° - A area tematica podera configurar-se no ambito de um contetdo, abranger um
conjunto de contetidos que caracterizem uma nitida oportunidade de conhecimentos do
ponto de vista cientifico, situar-se em uma area de concentracdo da formacdo do
professor ou versar sobre um assunto conexo aos estudos tedricos, basicos ou
profissionalizantes, desenvolvidos no contexto do curso.
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Art. 13° - Pelo Regulamento de Ensino dos Cursos de Graduacdo da UFRA o Trabalho
de Conclusdo de Curso sera desenvolvido em forma de monografia, sob a orienta¢do de
um docente por ele escolhido e aprovado pela Comissdo de TCC e Estagio
Supervisionado Obrigatorio (CTES), contendo critérios, procedimentos e mecanismos
de avaliacdo e diretrizes técnicas relacionadas a sua elaboracao.

CAPITULO VI - Da Orientacéo do Trabalho de Concluséo do Curso.

Art. 14° - As disciplinas TCC I e II serdo acompanhadas e avaliadas pelo orientador,
através de formulario proprio emitido pela CTES. O orientador terd as atribui¢des a
seguir:

| — analisar o Projeto de TCC, sob sua responsabilidade, entregue a CTES;

I1- atender, periodicamente, seus orientados, em horario previamente estabelecido;

Il — participar, como membro, das bancas examinadoras para as quais for convidado
pela CTES;

IV — acompanhar a entrega pelo aluno a CTES de 03 (trés) vias do TCC, conforme
calendario estabelecido pela CTES para defesa.

CAPITULO VII — Da Avaliagio do TCC
Art. 15° - Visando avaliar e acompanhar o desenvolvimento do TCC, os critérios séo:
| — Frequentar 75% nas atividades previstas de orientacéo;

Il — Para o TCC I: a elaboracdo do Projeto (1° NAP) e a qualificacdo do Projeto (2°
NAP). Para 0 TCC II: analise da monografia pelo Orientador (1° NAP) e a defesa para
uma banca examinadora (2° NAP).

Paragrafo Unico. No TCC I e no TCC II, a Nota de Avaliagio Final (NAF) sera
atribuida apds a entrega da versao final do projeto (TCC I) ou da monografia (TCC II).

Art. 16° - A qualificacdo do Projeto deverd ser realizada pelo aluno, conforme
calendario estabelecido pela CTES.

§ 1°Uma vez aprovado o projeto, o discente devera apresentar o projeto definitivo a
CTES, sendo uma versdo impressa e outra em CD, para registro, durante o periodo de
matricula do oitavo semestre, segundo Calendario Académico.

8 2° Aprovado o projeto de TCC, a mudanca de tema serd permitida mediante a
elaboracdo de um novo projeto, com parecer do orientador, que devera ser apresentado a
CTES, para novo cadastramento.

8 3° Em caso de mudanca de orientador, um novo projeto podera ser apresentado pelo
discente, no prazo de 15 (quinze) dias apds a comunicacdo oficial dessa mudanca a
CTES.
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Art. 17° - A qualificacdo da Monografia consiste em o aluno apresenta-la publicamente
a uma banca examinadora, constituida do Professor Orientador e até dois Professores
que dominem o assunto versado no trabalho, conforme calendario estabelecido pela
CTES.

Art. 18° -. A Monografia devera ser defendida em sessdo publica, perante banca
examinadora constituida do Professor Orientador e até dois Professores que dominem o
assunto versado no trabalho, de acordo com o Regulamento de Ensino UFRA em vigor,
conforme calendério estabelecido pela CTES.

Art. 19° -, Na defesa da Monografia o discente dispora de 30 (trinta) minutos para
expor o seu trabalho e cada membro da banca examinadora dispora de 10 (dez) minutos
para arguicdo e comentarios.

Art. 20°- Ao avaliar o trabalho, a Banca Examinadora levara em conta:
I.  Producdo intelectual do aluno;
Il.  Ocorréncia de “plagio”;
1. Dominio do tema abordado pelo autor;
IV. Capacidade do aluno de formulagéo e sistematizacdo das ideias;
V. Aplicacdo adequada da metodologia de pesquisa cientifica;
VI.  Discusséo e a racionalidade dos resultados apresentados;
VII.  Coeréncia metodoldgica entre a proposta e os resultados;
VIIl.  Habilidade de redigir e de se expressar corretamente.

Art. 21°- Encerrada a defesa da Monografia, a banca examinadora, sem a presenca do
discente, devera reunir-se para atribuir a nota, de 0,0 (zero) a 10,0 (dez), segundo
critérios estabelecidos pela CTES. A nota final sera a média de cada avaliador com
excecao do orientador, o qual é isento de avaliacao.

8 1° Sera considerado aprovado o discente que obtiver nota igual ou superior a 6,0
(seis), mesmo que a banca examinadora tenha sugerido correcdes.

§ 2° A Monografia, apds possiveis correcbes e ajustes apontados pela banca
examinadora, devera ser entregue em 04 (quatro) vias impressas e 01 (uma) em CD, a
CTES, com a assinatura da banca examinadora até a data limite para envio de notas,
conforme Calendério Académico.

TITULO Il
DAS DISPOSICOES GERAIS E TRANSITORIAS

Art. 22°. O TCC | e o TCC Il ndo oferecem oportunidade de Nota de Avaliacdo
Complementar (NAC) e os discentes que ndo lograrem éxito deverdo novamente cursar
as referidas disciplinas, respeitada a legislacéo vigente.

Art. 23°. Os casos omissos a presente resolugdo serdo analisados em primeira instancia
pela Comissdo de Trabalho de Conclusdo de Curso e Estagio Supervisionado (CTES)
do Curso de Graduagdo em Licenciatura em Computacdo da UFRA/Belém. Caso seja
comprovada a necessidade, o Colegiado serd convocado para deliberar em segunda
instancia.
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Belém,03 de maio de 2012.

COMISSAO DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Profa. Hilda Rosa Moraes de Freitas
Presidente

Profa. Deciola Fernandes de Sousa
Membro

Profa. Tatiana do Socorro Pacheco Charone
Membro
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